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一、教学内容

第一讲

课时内容
第一章 CorelDraw 基础软件介

绍
授课时间 135 分钟 课时 3

教学目标

使学生了解本门课程的教学目标及知识结构，了解 CorelDraw软件的

特点及应用领域，熟知软件支持的文件格式。另外，在 CorelDraw

课程中，我们不仅要学习软件操作技巧，更要注重培养创新思维和审

美能力。设计之美，体现社会之和谐，弘扬时代之精神。

教学重点 了解 CorelDraw的优势

教学难点 了解 CorelDraw的应用领域

教学方法 多媒体教学、案例教学、任务驱动教学

课程思政

目标

通过 CorelDRAW 课程的学习，帮助学生树立正确的世界观、人生观和

价值观，直面真善美，传递正能量。

教学内容

一、课程介绍

二、初识 CorelDraw

1. CorelDraw 的概述

2. CorelDraw 的历史

（1）CorelDraw 的诞生

（2）CorelDraw 的发展

3. CorelDraw 的应用的领域

（1）矢量图形制作

（2）页面设计

（3）网站制作

（4）产品包装设计

（5）标志设计

（6）书刊排版



（7）平面广告设计

（8）名片制作

4.PS、AI、ID、CDR 的区别和特点

5.认识软件的工作界面

6.新建与保存

三、作业

1. 复习本章内容

2. 安装软件，熟悉软件的操作界面

小结

1.CorelDraw 的应用的领域

2.PS、AI、ID、CDR 的区别和特点

3.保存的文件格式



第二讲

课时内容 第二章 CorelDraw 常用工具讲解 授课时间
1215

分钟
课时 27

教学目标

通过对课堂实训案例的讲解掌握 CorelDraw常用工具的使用方法，再

通过软件相关功能的解析深入学习软件功能和制作特色，最后通过课

后综合演练消化所学软件知识，提高学生绘制和编辑图形的能力。

教学重点

1、掌握选择、图形、缩放、形状工具的使用方法，可实现的效果，

以及使用快捷键；

2、掌握使用平滑、涂抹、手绘、贝塞尔工具绘制矢量图形；

3、掌握智能填充工具，利用智能填充工具快速绘制复杂矢量图形；

4、掌握新增/删除艺术笔工具，并利用艺术笔工具实现不同笔触效

果；

5、掌握图形裁剪工具、轮廓图工具的使用方法；

6、掌握变形工具的使用方法，变形工具的叠加使用，变形工具可实

现的效果；

7、掌握立体化工具、阴影工具的使用方法，利用两种工具制作特殊

效果海报；

8、掌握封套工具、透明度工具的使用方法，利用封套工具将图形与

文字结合，实现特殊效果；

9、掌握网状填充工具、混合工具的使用方法。利用网状填充工具制

作弥散效果海报。利用混合工具制作立体、连续等效果图形。

教学难点
正确使用相关命令对图形进行制作、编辑，使用封套、立体化、混合

等工具制作特殊图形效果。

教学方法 多媒体课件讲授、电脑实操演示

课程思政

目标

强化职业道德和责任感。教育学生在未来的职业生涯中，无论是广告

营销、网络传媒还是新闻采编等岗位，都要遵守职业道德，负责任地



传播信息。

教学内容

一、复习

CorelDraw 的应用的领域

PS、AI、ID、CDR 的区别和特点

二、图形图像操作实践课

1． 选择、图形、缩放、形状工具

（1）选择工具

双击对象进入切变、旋转；双击选择工具，全选所有；按住 shif可以多

选；多图形叠加时，按住 alt，点击叠加的位置，切换选择对象；空格切

换选择工具；右键

，移动复制。

（2）图形工具

Ctrl，等比例绘制图形；shift，中心绘制图形；三点圆形，三点矩形绘制；

矩形属性设置、圆形属性设置、多边形属性设置、星形属性设置；常见

形状绘制。

（3）缩放工具

缩放快捷键——Z；平移快捷键——H

（4）形状工具

轮廓转换为对象快捷键：ctrl+shift+Q



课堂练习 1——高脚杯（仅展现最终效果）



课堂练习 2——花瓶（仅展现最终效果）

课堂练习 3——可爱熊（仅展现最终效果） 课堂练习 4——热气球（仅展现最

终效果）

2． 平滑、涂抹、手绘、贝塞尔工具

（1）利用钢笔工具和涂抹工具绘制图形轮廓

（2）快速镜像复制图形

（3）通过涂抹工具笔尖形状的控制，来控制涂抹的效果

（4）对象沿路径复制

课堂练习 1——大象图形（仅展现最终效果） 课堂练习 2——恐龙图形（仅展



现最终效果）

课堂练习 3——创意插画设计（仅展现最终效果）

3． 智能填充工具

（1）掌握智能填充工具的基本用法

（2）了解智能填充与其他填充工具的区别



课堂练习 1——猫头鹰矢量图形（仅展现最终效果）

课堂练习 2——狐狸矢量图形（仅展现最终效果）



课堂练习 3——狐狸矢量图形（仅展现最终效果）

4．艺术笔工具

（1）学习艺术笔工具中的笔刷和喷涂

（2）利用艺术笔工具包括喷涂、预设、笔刷来绘制不同效果图形

（3）学习拆分艺术笔工具并取消群组对艺术笔的单个对象进行调整

（4）学习造型工具中的合并以及相交模式制作对象

（5）学习轮廓笔工具会调整轮廓的颜色、宽度以及样式

（6）学会旋转以及调整文字的大小

课堂练习 1——创意插画设计（仅展现最终效果）



课堂练习 2——创意插画设计（仅展现最终效果）

5． 图形裁剪工具、轮廓图工具

（1）掌握图形的裁剪方法，并了解不同裁剪方式的区别

（2）了解刻刀与橡皮擦工具的区别

（3）掌握虚拟段删除工具的用法

（4）学习分部当中的水平分散和排列，使对象的水平间距相同

（5）利用轮廓笔工具，来设置轮廓色，轮廓宽度等



课堂练习 1——吉他图形（仅展现最终效果）

课堂练习 2——创意插画（仅展现最终效果）



课堂练习 3——游戏手柄图形（仅展现最终效果）

6． 变形工具

（1）学习变形工具的基本原理

（2）掌握变形的基本方法

（3）运用推拉变形制作建筑物，并学会调整变形效果，运用重复再制

制作建筑物

（4）运用透明度工具制作渐隐效果的椭圆形

（5）运用扭曲变形制作旋转效果

（6）运用渐变填充工具中的线性和辐射类型设置渐变色，会调节渐变的

角度利用复制属性自来复制填充色

课堂练习 1——建筑矢量图形（仅展现最终效果）



课堂练习 2——小鱼创意插画（仅展现最终效果）

7． 立体化工具、阴影工具

（1）了解立体化的基本类型

（2）掌握立体化工具的基本原理

（3）运用立体化工具制作立体数字，学习调节深度、立体化旋转、立体

化颜色、立体化照明

（4）运用渐变填充制作立体的圆球

（5）运用立体化照明工具中的光源制作光效，调节光源的强度与位置

课堂练习 1——立体化数字（仅展现最终效果）



课堂练习 2——立体蛋糕图形（仅展现最终效果）

8． 封套工具、透明度工具

（1）了解封套的预设类型、属性设置

（2）了解透明度不同类型

（3）渐变透明度设置

（4）利用封套工具制作创意图形、创意海报

课堂练习 1——封套文字“茄子”（仅展现最终效果）



课堂练习 2——海浪海报（仅展现最终效果）

课堂练习 3——“封套香蕉”海报设计（仅展现最终效果）



课堂练习 4——“封套冰淇淋”海报设计（仅展现最终效果）

课堂练习 5——“封套酒瓶”海报设计（仅展现最终效果）

9． 网状填充工具、混合工具



（1）利用网状填充工具制作弥散色彩背景

（2）基础图形的建立和调整，参数的调整

（3）学习调和工具制作渐变的矩形，并灵活对矩形进行调整，包括调和

的步数，大小位置，间距等。

（4）熟练使用渐变填充工具，并利用快捷键调整渐变角度

（5）利用混合工具制作立体渐变字体

课堂练习 1——调和螺旋图形（仅展现最终效果）



课堂练习 2——调和立体文字（仅展现最终效果）

课堂练习 3——路径调和海报（仅展现最终效果）



课堂练习 4——调和立体文字（仅展现最终效果）



小结

1、掌握选择、图形、缩放、形状工具的使用方法，可实现的效果，

以及使用快捷键；

2、掌握使用平滑、涂抹、手绘、贝塞尔工具绘制矢量图形；

3、掌握智能填充工具，利用智能填充工具快速绘制复杂矢量图形；

4、掌握新增/删除艺术笔笔触，并利用艺术笔笔触实现不同笔触效

果；

5、掌握图形裁剪工具、轮廓图工具的使用方法；

6、掌握变形工具的使用方法，变形工具的叠加使用，变形工具可实

现的效果；

7、掌握立体化工具、阴影工具的使用方法，利用两种工具制作特殊

效果海报；

8、掌握封套工具、透明度工具的使用方法，利用封套工具将图形与

文字结合，实现特殊效果；

9、掌握网状填充工具、混合工具的使用方法。利用网状填充工具制

作弥散效果海报。利用混合工具制作立体、连续等效果图形。



第三讲

课时内容
第三章 CorelDraw

文本编辑、度量工具
授课时间 135 分钟 课时 3

教学目标
通过对课堂实训案例的讲解掌握图文排版方法，熟练掌握文字绕排、

分栏、路径文字、页吗创建与编辑等。掌握度量工具的使用方法。

教学重点

1、段落文本与美术字的区别

2、文本编辑的实际应用

3、路径文本的调整

4、长篇文档的排版

5、对象尺寸度量

教学难点 长篇文档的文本、段落等属性的设置。

教学方法 多媒体课件讲授、电脑实操演示

课程思政

目标

强化职业道德和责任感。教育学生在未来的职业生涯中，无论是广告

设计、网络传媒等岗位，都要遵守职业道德，负责任地传播信息。

教学内容

一、复习

1.常用工具的使用

二、文档排版实践课

1. 编辑文本及文本框

（1）输入与导入文本（实践案例：旅游杂志内页）



课堂练习 1—旅游杂志内页（仅展现最终效果）

（2）文本串接（实践案例：旅游杂志内页 2）

课堂练习 2—旅游杂志内页 2（仅展现最终效果）

（3）编辑文本（实践案例：杂志内页）



课堂练习 3—杂志内页（仅展现最终效果）

2. 文本效果

（1）文本绕排（实践案例：西餐宣传折页；杂志内页卷首语）

课堂练习 4—杂志内页卷首语（仅展现最终效果）

（2）路径文字（实践案例：马尔代夫宣传页）



课堂练习 5—马尔代夫宣传页（仅展现最终效果）

三、度量工具使用



课堂练习 6—度量工具图例（仅展现最终效果）



小结

1、掌握段落文本文本绕排、分栏等文本及段落属性的设置

2、文本编辑的实际应用

3、路径文本的调整

4、长篇文档的排版

5、掌握对象尺寸度量方法



第4讲

课时内容

第四章

CorelDraw 表格创

建与编辑

授课时间 135 分钟 课时 3

教学目标

了解并掌握创建和编辑表格的方法和技巧，包括创建表格、输入数据、

格式化表格以及打印设置。课程内容包括文本到表格的转换技巧、表

格样式的调整、颜色和字体的应用，以及如何添加图像和设计元素以

增强课程表的视觉效果。介绍表格在设计中的应用场景和重要性。

教学重点

1、制表符需要在英文状态下设置

2、将文本转换为表格

3、掌握表格的创建和编辑的方法

4、单元格的渐变填充

教学难点 行或列较多时对文字的调整；表格的调整；表格颜色填充。

教学方法 多媒体课件讲授、电脑实操演示

课程思政

目标

培育工匠精神。以制图的规范性为切入点，培养学生认真、细致的工

作态度，使之具备一丝不苟、 踏实敬业的“工匠精神”。

教学内容

一、复习

1. 文本绕排、分栏的设置

2. 文本、段落等属性设置

二、创建与编辑表格

1. 表格

（1） 表的创建



课堂练习 1—手机宣传内页（移动宣传页）

（2） 将文本转换为表格

课堂练习 2—课程表（仅展现最终效果）

（3） 单元格的渐变填充



课堂练习 3—表格练习（仅展现最终效果）

小结 掌握表的创建、选择、编辑和设置方法



第5讲

课时内容
CorelDraw 效果

工具
授课时间 540 分钟 课时 12

教学目标

使学生了解并掌握掌握菜单栏中效果工具的使用方法，了解不同效果

工具所能实现的效果。包括艺术笔笔触、位图描摹、模糊、扭曲、半

色调工具、创造性和底纹滤镜等。

教学重点

1、艺术笔笔触的使用方法

2、描摹位图的使用方法

3、常用模糊和扭曲的使用方法

4、半色调的使用方法

5、创造性和底纹滤镜的使用方法

6、结合其他工具进行综合应用

教学难点 熟练掌握不同工具所能实现的效果，并能进行海报创作

教学方法 多媒体课件讲授、电脑实操演示

课程思政

目标

提升创新和实践能力。通过实践操作的方式领同学们探索 CoreIDRAW

在视觉设计中的应用与价值，提升学生的实际操作能力和创新思维。

加强文化自信。在实训项目中充分挖掘中国传统节日里的思政教育元

素，以实训项目为载体帮助学生树立正确的价值观，增强文化自信。

教学内容

一、复习

1.常用快捷键

2.表格创建与编辑

二、效果工具实践课程

1.艺术笔笔触与描摹位图

（1）不同艺术笔笔触所能实现的效果

（2）描摹位图快速将图像转换为图形



课堂练习 1—调色刀工具油墨印刷效果（仅展现最终效果）

课堂练习 2—炭笔画滤镜（仅展现最终效果）



2. 模糊和扭曲

（1）不同模糊类型(如高斯模糊、动态模糊等)的特点和适用场景。

（2）扭曲效果的基本概念和作用

（3）矢量图形要先转换成位图

课堂练习 1—手表海报制作（仅展现最终效果）



课堂练习 2—湿笔画工具小练习（仅展现最终效果）

课堂练习 3—扭曲效果小练习（仅展现最终效果）



3. 半色调工具

（1）半色调工具的使用

（2）文字效果的创建

（3）颜色和图案的应用以及效果调整。

课堂练习 1—半色调练习（仅展现最终效果）

课堂练习 2—半色调文字（仅展现最终效果）



课堂练习 3—潮流海报（仅展现最终效果）

4. 创造性和底纹滤镜

（1）创造性及底纹滤镜的应用

（2）不同创造性对应的效果

课堂练习 1—马赛克效果（仅展现最终效果）



课堂练习 2—玻璃砖效果（仅展现最终效果）

课堂练习 3—扩散效果（仅展现最终效果）

课堂练习 4—茶色玻璃效果（仅展现最终效果）



课堂练习 5—鹅卵石效果（仅展现最终效果）

课堂练习 6—蚀刻效果（仅展现最终效果）

5. 效果工具综合练习



课堂练习 1—春天系列海报 1（仅展现最终效果）

课堂练习 2—春天系列海报 2（仅展现最终效果）



课堂练习 3—春天系列海报 3（仅展现最终效果）

小结

1、艺术笔笔触的使用方法

2、描摹位图的使用方法

3、常用模糊和扭曲的使用方法

4、半色调的使用方法

5、创造性和底纹滤镜的使用方法

6、结合其他工具进行综合应用



第6讲

课时内容
第六章 综合练习

与测试
授课时间 270 分钟 课时 6

教学目标 通过本章节的训练，熟练运用 CorelDraw 的各项工具。

教学重点 运用不同工具实现各类海报制作

教学难点 熟练操作软件，综合运用各种工具及命令完成海报设计

教学方法 多媒体课件讲授、电脑实操演示

课程思政

目标

围绕政治认同、家国情怀、文化素养、宪法法治意识、道德修养等，

系统进行社会主义核心价值观教育。

教学内容

一、复习

1.CorelDraw 常用工具

2.CorelDraw 效果工具

二、创意海报设计



课堂练习 1—创意海报 1（仅展现最终效果）

课堂练习 2—创意海报 2（仅展现最终效果）

课堂练习 3—创意海报 3（仅展现最终效果）



课堂练习 4—创意海报 4（仅展现最终效果）

小结 熟练操作软件，综合运用各种工具及命令完成海报设计



二、课程考核标准

1、采用以课堂理论教学与上机实训并重的模式，理论教学运用多媒体教学

手段，以理论结合实例讲授，并以课堂练习和课后作业锻炼学生解决实际问题的

能力；

2、上机实训是培养学生实际操作能力和设计能力；

3、CorelDraw 制图作业的目的是让学生经过本课程的学习后，要求能独立

进行图形绘制、海报设计、文档编辑等。进入社会后能迅速参与实际工作，并运

用已有的软件知识，不断创作出更优秀的艺术作品；

4、考核的原则：作业练习要全面，同时要做到体现重点，难度适中，作业

量适中，难度的梯度要合适；

5、考核方式：课程考核采用平时作业计分和最后测试计分相结合。平时考

核+最后测试，总成绩为 100分。平时考核成绩以学生的到课率、平时作业、实

训项目完成情况与完成质量为依据，占总成绩的 50%。最后测试以提交的作品为

依据，根据软件的正确性、完整性、规范性、易用性等进行考核，占总成绩的

50%。

三、教材与教学参考书

1、教材：《中文版 CorelDRAW2018从入门到精通》，中国水利水电出版

社，唯美世界，2018.

2、参考书：《设计中的设计》，原研哉，西师范大学出版社，2010。


