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课程基本信息 

课程名称 精雕编程技术 

课程性质 专业课 学分 2 

学  时 总学时：32学时，其中：课堂讲授  学时；课内实验/实训 32学时。 

开课部门 机电工程系 任课教师 范敦宾 

授课 

专业、班级 

宝石（专本协同）251、 

宝石（3+证书）251 
开课学期 2025-2026第一学期 

成绩评定 平时成绩占 40 %；期末成绩占 60  % 考核方式 考查 

选用教材 

书     名 主 编 出版社 出版日期 

数控首饰雕刻实训 许文彬 
中国地质大学出

版社 
2021.7 

本课程在本

专业人才培

养方案中的

地位和作用 

精雕编程技术是我校宝玉石鉴定与加工专业人才培养方案中的一门必修的重要专

业课程，是培养高层次人才所需的专业课程。 

本课程 

教学目标 

通过精雕编程技术课程的学习，使学生掌握软件的图形绘制、编辑、基础浮雕等基

本内容，为学生在今后能迅速地进入如玉雕、珠宝、首饰等工作奠定基础。 

素质（思政）

内容与要求 

通过该软件课程的学习，激发学生的求知欲和学习热情，培养学生坚定的理想信念、

想象推理的能力、一丝不苟的工匠精神，不断增强学生文化自信、民族自豪感和社会责

任感。 

学生用主要 

参考资料 
在线视频等相关资料 



 

 

第一章 JDPaint 5.5 简介及基本操作 （2 学时） 

教学目标： 

1．熟悉传统浮雕的特点和步骤。 

2．了解 CNC 数控雕刻的概念和流程以及宝玉石机雕现状。 

3．熟悉 JDPaint 5.5 软件界面和系统设置。 

4．掌握精雕文件的新建、打开、保存、另存为和退出等基本操作。 

教学方法、手段： 

讲授法，师生互动，演示练习法 

教学重点与难点： 

重点：JDPaint 5.5 的基本使用。 

难点：软件界面的操作掌握。 

素质（思政）内容与要求 

1.介绍中国悠久的雕刻历史和文化，增强学生的民族自豪感。 

2.相关软件的快速发展和应用，培养学生专业技能的自信和信心。 

3.引导学生养成仔细严谨的绘图习惯。 

教学内容设计： 

由金银珠宝首饰的设计，引入浮雕知识学习，再结合玉石机雕介绍 CNC 数控雕刻的概念和

流程，用 CNC 雕刻的实现，导入 JDPaint 5.5 软件的学习。 

 

1、传统浮雕的介绍 

（1）、阴刻、阳刻:阴刻指在玉器表面琢磨出下凹的线段，有单阴刻、双阴刻等。这种技法

大约在新时期晚期就已出现，主要讲究的是用力均匀，线条刻画深浅一致。 

阳刻指玉雕表面凸起的图案或线条。 

（2）、减地凸雕。也称剔地浮雕法，属于阳刻的一种技法。先将玉雕的纹饰大致凸起，，然

后再将四周的地子减低，将要塑造的形象雕刻出来，图像造型浮凸与材料表面，最后再

精琢纹饰和细磨地子。 

（3）、浮雕。分浅浮雕和高浮雕两种。浅浮雕是利用减地的方式，挖磨掉纹线或图像外廓的

地子，造成线廓凸起的视觉效果。高浮雕则挖削底面，形成立体图形。 

两者在观看距离、设计上有区别。 

 

2、CNC 数控雕刻 

近十几年来，由于计算机技术、信息技术、自动化技术的发展，计算机数控雕刻技术（简称

CNC 雕刻技术）（Computer numerical control）和计算机数控雕刻机（简称 CNC 雕刻机）在珠宝

首饰行业中逐步得到了应用。 

（1）、CNC 雕刻的加工对象：主要对象为文字、图案、纹理、小型复杂曲面、薄壁件、小型

精密零件、非规则的艺术浮雕曲面，这些加工对象的特点是尺寸小、形态复杂、成品



 

要求精细。 

（2）、CNC 雕刻加工的工艺特点：只能且必须使用小刀具加工。 

（3）、CNC 雕刻产品的尺寸精度高，产品一致性好。 

（4）、CNC 雕刻加工是高速铣削加工。形象地称为“小吃快跑” 

 

3、CNC 雕刻流程 

 

CNC 雕刻要实现，基本要素 

 

4. 精雕软件 

JDPaint 是一款专门用于雕刻行业的一个精雕软件。可以把手绘稿、照片、灰度图等文件的平

面数据转化成三维浮雕模型，并生成能够驱动数码机床运行的代码。广泛运用于雕刻生产（木雕、

玉雕、石雕、金属雕等）、模具设计、珠宝设计、包装设计、纪念章及广告标识制作等众多行业 

版本发展了很多，课程选用在市面上使用时间长、界面简单灵活、易学的 JDPaint 5.5。 

 

   5. JDPaint 5.5 用户界面和工具栏用法 

（1）、JDPaint 5.5 软件的打开  



 

 

双击图标，或者右键单击选择打开，启用软件。 

 

（2）、JDPaint 软件界面 

JDPaint5.5 软件整体界面 

 

 

菜单栏，几乎包含了整个软件所有的功能，各个功能的卷展栏对应相应的功能。比如文件、

编辑等 



 

 

 

工具栏 

 

工具栏，可移动位置，也可吸附在上下左右。不常用的工具条也可以关闭它使界面更简洁。

需要时，点击菜单栏里的视图选项， 在系统工具条和命令工具条勾选。 

演示状态工具条的关闭和打开。 



 

 

    状态工具条重要，点击状态工具条上不同的图标时，会进入不同的编辑状态。 

 



 

观察工具条 

 

捕捉工具栏 



 

 

  



 

页面最下面左边是操作提示窗口，显示当前操作的名称和操作步骤。 

页面最下面中间是坐标提示窗口，显示当前光标的坐标信息。 

页面最下面右边是输入窗口，可输入一些数值对操作进行精确的控制。比如画圆输入半径。 

 

 

颜色工具栏，可改变图形显示颜色和填充颜色。演示五角星的显示颜色和填充颜色。 

 



 

导航工具栏，提示当前状态下的一些操作。 

 

 

工作区，在绘制图形的时候有对比和参照。可大概估算区我们绘制图形的大小。 

 

 

 



 

标尺工具栏，提示工作区的位置信息。拖出两条辅助线，可辅助图形的绘制。右键辅助线编辑。 

 

 

工作窗口，在这里进行图形的绘制。周边所有的工具栏都是为了工作窗口服务的。 

 



 

右键导航菜单。工作窗口空白区域，单机鼠标右边。提高绘图效率。 

 

 

 

 

  



 

（3）、 JDPaint 软件系统设置 

          菜单栏里点击文件选项，找到系统设置 

 

      

在系统设置里的，对象颜色可进行背景颜色更改、文件安全等操作。 

 



 

6. JDPaint 文件的文件操作 

（1）、新建文件 

（2）、打开文件 

（3）、保存文件 

（4）、另存为 

（5）、退出软件 

 

7、状态工具条 

新建一个文件，绘制一个圆和一条直线，介绍以下功能 

（1）、选择工具： 

点选、框选，掌握左框选（包含窗选）和右框选（相交窗选）的区别。 

（2）、节点编修工具。 

（3）、文字编辑工具 

（4）、艺术变形工具 

（5）、矢量化工作 

（6）、虚拟雕塑工具 

（7）、曲面造型工具 

（5）、道具路径工具 

 

8.观察工具 

    演示工作区的 

（1）、窗口观察 

（2）、缩小观察 

（3）、放大观察。（鼠标中键滚动，以光标为中心放缩） 

（4）、全部观察 

（5）、上次观察 

（6）、平移观察（还可 Shift+鼠标右键或 Shift+鼠标中键） 

（7）、放缩观察 

（8）、旋转观察 

（9）、极限观察 

（10）、全屏观察 

 

 

 

  



 

第二章 图形绘制 1（点、圆形、捕捉工具、微调、椭圆）（2 学时） 

 

教学目标： 

1．掌握点、圆形、椭圆的绘制。 

2．掌握捕捉工作的使用。 

3．掌握微调工具的使用。 

教学方法、手段： 

讲授法，师生互动，演示练习法 

教学重点与难点： 

重点： 

1．点、圆形、椭圆的绘制。 

2．捕捉工具的设置和使用。 

难点： 

  1．微调工具的使用 

素质（思政）内容与要求 

1. 引导学生养成仔细严谨的绘图习惯。 

2. 培养学生仔细耐心从小的基础操作学起、打牢基础的端正态度。 

 

教学内容设计： 

回顾第一章关于软件的知识，叫一位基本操作较娴熟的同学上台演示上节课的主要内容。再

进入今天课程的介绍。 

1、点绘制 

菜单栏里的绘制绘制---点；工具栏的绘制工具条---绘制点。 

（1）使用鼠标输入。 

（2）使用键盘输入。 

2、圆形绘制 

菜单栏里的绘制---圆；工具栏的绘制工具条---圆形；快捷键 Ctrl+L。 

绘制完一个圆之后，光标还是处于绘制状态可继续连续绘制圆。单击右键结束绘制圆，此

时软件自动选择最后绘制的一个图形，以方便进行下一步的编辑和操作。如果不需要对其

修改的画，再单击鼠标左键就可以退出这个图形的选择状态。 



 

 

（1）、两点圆。 

（2）、三点圆。 

（3）、圆心半径圆。输入框输入相应数据，再按回车键。 

（4）、圆心直径圆。 

 

3、捕捉工具。 

（1）、位置。 

（2）、设置。 

（3）、捕捉工具重要性的演示和理解。 



 

 

 

一起绘制这个图。演示没有打开捕捉功能绘制和打开了捕捉功能的绘制（用直线的绘制，线

段的端点或者就这个图，放大观察连接点，线段是否连上、有无缺口，如没有形成封闭区域，不

能进行区域加工的操作）。 

 

       三个小圆的绘制，来进一步说明捕捉工具的重要性。端点和四分点的区别、演示。 

 

4、微调 

导航工具栏---微调。 



 

 

（1）用此图再演示包含窗选和相交窗选的区别和用处。 除了这 3 种选择工具，右边导航工

具栏的“选择”选项，先 z 知道其存在就行。 

（2）再说明选择功能。选择之后的十个控制点：单向、双向缩放、平移、旋转。 

（3）解释鼠标中键的缩放是对工作窗口的放大或者缩小显示，图形的实际大小没有改变。

而通过控制点对图形的缩放，实际尺寸和大小是变化的。 

（4）点选的累加，按住 Shift 键加选；按住 Ctrl 减选。 

 

（5）选择一个对象，键盘上下左右移动，每次移动的距离就是微调的数值。点击改变按 enter。 

（6）选择对象，按住 Ctrl+方向键，可以进行一个微调+复制的操作。 

（7）选择对象，按住 Shift+方向键（左右控制顺逆时针），可以进行角度的调整。调整的角

度是微调设置的角度。更高版本新版本中按住 Shift+方向键（上下键）是将图形变成 3D 曲线。 

（8）默认的微调距离和角度，在系统设置里面。 这个软件的单位都是毫米，而且不能更改。 

（9）绘制这个图，先左右微调复杂，绘制出最中间 3 个圆。 

（10）选择这 3 个圆，讲解为什么是 60 度（中间 1 个圆周边是 6 个圆）。微调 60 度。 



 

（11）选中倾斜的 2 个圆，复制，粘贴再微调 60 度。再选择对角的绘制最上下的两个圆。 

 

5、椭圆绘制 

菜单栏里的绘制---椭圆；工具栏的绘制工具条---椭圆。 

（1）、两点椭圆 

   （2）、椭圆-圆心半径半径 

 

 

 



 

 

 

选择对象，右键，选修改属性，改线型。 

 

 

  



 

第三章 图形绘制 2（矩形、坐标、直线工具）（2 学时） 

 

教学目标： 

1．掌握矩形的绘制。 

2．掌握直线的绘制。 

3．理解 3 大坐标的原理，掌握 3 大坐标下的表达输入。 

教学方法、手段： 

讲授法，师生互动，演示练习法 

教学重点与难点： 

重点： 

1．矩形的绘制。 

2．直线的绘制。 

难点： 

  3．3 大坐标下的表达输入。 

素质（思政）内容与要求 

1. 引导学生养成仔细严谨的绘图习惯。 

2. 介绍我国古代以来坐标的悠久历史。 

 

教学内容设计： 

回顾上一节知识，让一位同学演示圆的微调，再进入今天课程的介绍。 

1、矩形绘制 

（1）.直角矩形。两点可确定矩形，鼠标点击或者键盘输入第一点和第二点。 

按住 shift 键不松，绘制正方形。 

（2）.圆角矩形。先两点绘制完矩形，再鼠标点击确定圆角的半径或者键盘输入圆角的半径，

即可以完成绘制。 

    鼠标确定圆角的半径或者键盘输入圆角的半径时候，按住 Shift 键即可绘制内圆角矩形。

也可以用输入负值半径绘制内圆角矩形。 

 



 

 

2、坐标系统 

（1）．软件有 3 类坐标：相对坐标、绝对坐标、极坐标。 

 



 

 

（2）绘制图形来演示不同的坐标表示方法，再完成上图。 

 

3、直线绘制 

（1）.两点直线。 

     正交捕捉（快捷键 Ctrl+D）。 

（2）.角度直线。输入角度、长度。 

（3）.角平分线。选着两根直线，输入长度。 

（4）.圆弧圆弧切线 

（5）.圆弧直线垂线 

（6）.平行线：距离 

（7）.平行线：过点 

（7）.平行线：圆弧 

 



 

 

 

                    讨论、演示完成下图 



 

 

 

作业：当堂完成以下图形的绘制。 

 

  



 

第四章 图形绘制 3（点坐标发生器、圆弧、样条曲线、节点编修） 

（2 学时） 

 

教学目标： 

1．掌握点坐标发生器的使用方法。 

2．掌握圆弧、样条曲线的绘制方法。 

3．掌握微调工具的使用。 

教学方法、手段： 

讲授法，师生互动，演示练习法 

教学重点与难点： 

重点： 

1．点坐标发生器的使用方法。 

2．圆弧、样条曲线的绘制方法。 

3．微调工具的使用。 

难点： 

  1．点坐标发生器的使用方法。 

素质（思政）内容与要求 

1. 引导学生养成仔细严谨的绘图习惯。 

2. 基础工作决定整个系统设计图稿的重要性介绍。 

 

教学内容设计： 

回顾上一节关于坐标的知识要点，再进入今天课程的介绍。 

1、点坐标发生器 

（1）思考怎么绘制等边三角形里面的三条中心垂线。  发现没有可以捕捉的特征点。 

（2）在工具状态下，按空格键就进入点坐标发射器。选着点后按右边或者确定就可以捕捉

到需要的特征点。 



 

 

（3）不同坐标下怎么获得点 

网格捕捉，再在系统设置里面设置网点间距。 

输入点：绝对坐标 

        相对坐标 

        极坐标 

      右边拾取长度、角度等。 



 

 

 

2、圆弧绘制 

（1）三点圆弧 

（2）两点半径圆弧。输入半径，选择要保留的圆弧。 

（3）圆心半径角度圆弧。 

 （4）与 1 图形相切圆弧。 

 （5）与 2 图形相切圆弧。 

 （6）与 3 图形相切圆弧。 

 （7）两直线圆弧。 



 

 

 

完成下图，运用圆、点、微调、圆弧工具完成绘制。 

 



 

 

     用圆弧工具绘制下图三个互相相切的圆。两种方法绘制。 

 



 

 

 

3、样条曲线 

（1）绘制——样条；工具条。快捷键 Ctrl+P；画线返回一步。  

（2）作为 Bezier 的区别。画两条类似曲线，选择状态工具条的节点编修演示其区别。 

（3）闭合曲线。 

 （4）给定端点切矢，可更改该图形形状。 

（5）输入一个点阵图像去描边。文件——输入——点阵图形。 

    （加锁功能：选择要描边的图形进行加锁，可固定，防止误操作） 

 

 

4、节点编修 

（1）演示颜色工具的显色和填充、清除填充。  

（2）用学生描边的图，来演示一个区块为什么不能填充。节点编修只能选一个对象，先在



 

选择对象那里加选到对象来，然后集合它们。再在节点编修展开讲解各个功能，对线条进行调整。 

 

 

 

 

 

简要介绍修边工具 

 

  



 

第五章 图形绘制 4（图像处理、多义线、测量与标注、辅助线、星形与

正多边形、顺序与对齐、图层与显示隐藏）（2 学时） 

 

教学目标： 

1．掌握基本的图形处理功能和方法。 

2．掌握多义线的绘制。 

3．掌握辅助线的使用方法和设置。 

4．熟悉测量与标注功能的使用。 

5．掌握星形与正多边形的绘制。 

6．掌握顺序与对齐功能的使用方法。 

7．掌握图层与显示隐藏。 

教学方法、手段： 

讲授法，师生互动，演示练习法 

教学重点与难点： 

重点： 

1．基本的图形处理功能和方法。 

2．多义线的绘制。 

3．辅助线的使用方法和设置。 

4．星形与正多边形的绘制。 

5．顺序与对齐功能的使用方法。 

6．图层与显示隐藏。 

难点： 

1.多义线的绘制。 

2．顺序与对齐功能的使用方法。。 

素质（思政）内容与要求 

1. 引导学生养成仔细严谨的绘图习惯。 

2. 案例图文里面，中国传统元素的时代价值展现。 

 

教学内容设计： 

回顾上一节样条曲线的知识，再进入今天课程的介绍。 

1、图像处理。 

（1）放大缩小 

（2）反色 

 （3）转为二值图像。（色阶）明亮程度 

 （4）转为灰度图像 

 （5）水平翻转 

 （6）竖直翻转 

 （7）图象旋转 

 



 

 

 

2、多义线。 

  运用不同类型的线进行连续的绘制。 

（1）演示用不同线进行连续绘制。 

（2）平滑连接和自动连接的使用说明。 

 

 

 



 

 

 

3、测量。 

（1）测量点坐标 

 （2）测量距离 

 （3）测量长度 

 （4）测量尺寸 

 （5）测量直线夹角 

 （6）测量圆弧角度 

（7）测量三点角度 

（8）测量高度 

 

 

 

4、辅助线。 

（1）辅助线的使用。 

 （2）辅助线的编辑：设置、增加、移动、删除、阵列。 



 

 

 

5、星形。 

（1）单半径星形。输入边数——输入圆心——输入半径。 

（2）双半径星形。输入边数——输入圆心——输入第一半径——输入第二半径。 

     圆弧星形。 

 

 

 

6、正多边形。 

（1）内接多边形。 



 

（2）外切多边形。 

（3）边长多边形。 

 

 

7、顺序与对齐。 

（1）顺序。选择对象，进行顺序编辑。 

（2）对齐。选择对象，在点击对齐进行对齐操作。 

 



 

 

8、图形与显示隐藏。 

（1）图层新建。 

（2）修改图层名称。 

（3）删除图层。 

（4）锁定图层。 

（5）图层的显示和隐藏。 

（6）视图——显示隐藏；显示隐藏工具条。 

 

 

第六章 图形编辑 1（放缩与等分、切断工具、修剪、镜像、延伸） 

（2 学时） 

 

教学目标： 

1．掌握放缩与等分使用方法。 



 

2．掌握切断工具使用方法。 

3．熟悉修剪工具使用方法 

4．掌握镜像使用方法。 

5．掌握延伸使用方法。 

教学方法、手段： 

讲授法，师生互动，演示练习法 

教学重点与难点： 

重点： 

1．放缩与等分使用方法。 

2．切断工具使用方法。 

3．镜像使用方法。 

难点： 

  1．放缩与等分使用方法。 

素质（思政）内容与要求 

1. 引导学生养成仔细严谨的绘图习惯。 

2. 案例图文里面，中国传统元素的时代价值展现。 

 

教学内容设计： 

小结以下前面课程关于基本的绘制方法，进入下一阶段的图形编辑学习。 

1、放缩。 

选择编辑对象——变换——放缩。 

 

 

2、等分。 

选择编辑对象——编辑——等分。 



 

 

 

3、切断。 

选择编辑对象——编辑——切断。 

（1）点切断。 

（2）线切断。自动闭合，删除裁剪线。 

 

   完成下图绘制 



 

 

 

4、修剪。 

编辑——修剪。 

 

 

5、镜像。 

选择编辑对象——变化——镜像。 

（1）复制图形。 

（2）单个镜像。 

 

 

作业 



 

 

 

 

6、延伸。 

（1）线延伸。 

（2）点延伸。 

 

 

 

第七章 图形编辑 2（连接、闭合、单线膨胀、区域编辑）（2 学时） 

 

教学目标： 

1．掌握连接使用方法。 

2．掌握闭合使用方法。 

3．熟悉单线膨胀的使用方法。 

4．熟悉区域编辑的使用方法。 



 

教学方法、手段： 

讲授法，师生互动，演示练习法 

教学重点与难点： 

重点： 

1．连接使用方法。 

2．掌握闭合使用方法。 

难点： 

  1．单线膨胀的使用方法。 

素质（思政）内容与要求 

1. 引导学生养成仔细严谨的绘图习惯。 

2. 案例图文里面，中国传统元素的时代价值展现。 

 

教学内容设计： 

回顾上一节课有切断工具，绘图是不是经常用连接或者闭合呢，引入本节课程内容。 

闭合是针对一个图形的操作，连接是针对两个图形的操作。 

1、闭合。 

选择编辑对象——编辑——闭合。 

（1）加入直线闭合。 

（2）加入圆弧闭合。 

（3）改变首点闭合。 

（4）改变末点闭合。 

 

 

 

2、连接。 

选择编辑对象——编辑——闭合。自动连接精度设置。 



 

（1）自动连接 

（2）缺省连接 

（3）改变首点连接 

（4）改变末点连接 

（5）加入直线连接 

（6）加入圆弧连接 

（7）加入曲线连接 

 

 

3、单线膨胀。 

选择编辑对象——编辑——单线膨胀。 

 

 

4、区域编辑。 

选择编辑对象——编辑——多边构造区域。 



 

 

 

第八章 图形编辑 3（阵列、尺寸等同、平移、旋转、倾斜）（2 学时） 

 

教学目标： 

1．掌握阵列的使用方法。 

2．熟悉尺寸等同的使用方法。 

3．掌握平移工具的使用方法。 

4．掌握旋转工具的使用方法。 

5．掌握倾斜工具的使用方法。 

教学方法、手段： 

讲授法，师生互动，演示练习法 

教学重点与难点： 

重点： 

1．阵列的使用方法。 

2．平移工具的使用方法。 

3．旋转工具的使用方法。 

4．倾斜工具的使用方法。 

难点： 

  1．阵列的使用方法。 

2．倾斜工具的使用方法。 

 

教学内容设计： 

回顾上一节课主要操作，引入本节课程内容。 

1、阵列。 

（1）圆形阵列 

（2）矩形阵列 

（3）曲线阵列 



 

 

2、尺寸等同。 

 

 

3、平移、旋转、倾斜 

（1）平移 

（2）旋转 

（3）倾斜 



 

 

 

 

第九章 图形编辑 4（文字编辑、标注、印章设计、建筑模型）（2 学时） 

 

教学目标： 

1．掌握文字的编辑方法。 

2．熟悉标注功能的使用。 

3．掌握印章的设计方法。 

4．熟悉建筑模型的使用方法。 

教学方法、手段： 

讲授法，师生互动，演示练习法 

教学重点与难点： 

重点： 

1．文字的编辑方法。 

2．印章的设计方法。 

难点： 

  1．文字的编辑方法。 

2．印章的设计方法。 

素质（思政）内容与要求 

1. 引导学生养成仔细严谨的绘图习惯。 

2. 介绍中国古建筑里的优秀设计和经典图案在当代依然影响巨大。 

 

教学内容设计： 

回顾上一节课阵列的主要操作，引入本节课程内容。 



 

1、文字编辑。 

（1）字体。 

（2）录入。 

（3）编辑。 

 

 

2、尺寸标注。 

（1）标注的使用。 

（2）标注的设置。 

 

 

3、印章设计。 



 

 

3、建筑模型。 

 

 

第十章 三维图形 1（三轴坐标、标准曲面、拉伸面、直纹面、旋转面）

（2 学时） 

 

教学目标： 

1．理解掌握软件的三轴坐标。 

2．掌握标准曲面的生成。 

3．熟悉拉伸面的生成。 

4．熟悉直纹面的生成。 



 

5．掌握旋转面的生成。 

教学方法、手段： 

讲授法，师生互动，演示练习法 

教学重点与难点： 

重点： 

1．三轴坐标。 

2．标准曲面的生成。 

3．旋转面的生成。 

难点： 

  1．三轴坐标。 

2．旋转面的生成。 

素质（思政）内容与要求 

1. 引导学生养成仔细严谨的绘图习惯。 

2. 案例图文里面，中国传统元素的时代价值展现。 

 

教学内容设计： 

回顾前十章节的内容，是不是都是平面图形？接下来我们 ji 纳入立体图形的学习。 

1、三轴坐标。 

 

 



 

2、标准曲面。 

（1）球面。 

（2）柱面。 

（3）锥面。 

（4）环面。 

（5）椭球面。 

 

 

3、拉伸面。 

 

4、直纹面。 



 

 

 

5、旋转面。 

 

 

 

第十一章 三维图形 2（单向蒙面、双向蒙面、扫掠面）（2 学时） 

 

教学目标： 

1．掌握单向蒙面的使用。 

2．掌握双向蒙面的使用。 

3．熟悉扫掠面的使用。 

教学方法、手段： 



 

讲授法，师生互动，演示练习法 

教学重点与难点： 

重点： 

1．单向蒙面的使用。 

2．双向蒙面的使用。 

难点： 

  1．单向蒙面的使用。 

2．双向蒙面的使用。 

素质（思政）内容与要求 

1. 引导学生养成仔细严谨的绘图习惯。 

2. 传统的陶瓷器形是我们优秀的宝藏。 

 

教学内容设计： 

1、单向蒙面。 

 

 

2、双向蒙面。 

面受到 U 和 V 两个方向（横向和竖向）的影响控制。 



 

 

3、扫掠面。 

 

 

第十二章 三维图形 3（3D 变换、曲面编辑、曲面转换）（2 学时） 

 



 

教学目标： 

1．掌握 3D 变换功能的使用。 

2．掌握曲面的编辑方法。 

3．掌握曲面的转换方法。 

教学方法、手段： 

讲授法，师生互动，演示练习法 

教学重点与难点： 

重点： 

1．3D 变换功能的使用。 

2．曲面的编辑方法。 

3．曲面的转换方法。 

难点： 

  1．曲面的编辑方法。 

2．曲面的转换方法。 

素质（思政）内容与要求 

1. 引导学生养成仔细严谨的绘图习惯。 

2. 案例图文里面，中国传统元素的时代价值展现。 

 

教学内容设计： 

1、3D 变换。 

（1）平移 

（2）旋转 

（3）镜像 

（4）缩放 

 



 

 

2、曲面编辑。 

（1）两面拼接 

（2）曲面延伸 

（3）曲面编修 

 



 

 

3、曲面转换。 

 

 

第十三章 基础浮雕 1（区域浮雕-截面和高度、单线浮雕）（2 学时） 

 

教学目标： 

1．掌握区域浮雕的构造。 

2．掌握区域浮雕截面的设置和使用。 

3．掌握区域浮雕高度的设置和使用。 

4．掌握单线浮雕的生成和使用。 

教学方法、手段： 

讲授法，师生互动，演示练习法 

教学重点与难点： 



 

重点： 

1．区域浮雕的构造。 

2．区域浮雕截面的设置和使用。 

3．区域浮雕高度的设置和使用。 

4．单线浮雕的生成和使用。 

难点： 

1．区域浮雕的构造。 

2．区域浮雕截面的设置和使用。 

3．区域浮雕高度的设置和使用。 

4．单线浮雕的生成和使用。 

素质（思政）内容与要求 

1. 引导学生养成仔细严谨的绘图习惯。 

2. 中国几千年的玉石设计带来的自豪感。 

 

教学内容设计： 

回顾上一节课主要的操作要点，进入本节课程。 

1、区域浮雕-截面。 

选择对象——艺术曲面——区域浮雕。 

讲解 4 种截面的区别，并演示。 

 

 

1、区域浮雕-截面。 

选择对象——艺术曲面——区域浮雕。 

讲解不同高度的区别，并演示。 



 

 

 

3、单线浮雕。 

（1）区域浮雕和单线浮雕的区别：封闭区域。 

（2）单线浮雕的设置和使用 

 

 

第十四章 基础浮雕 2（放样曲面、模型新建、颜色浮雕）（2 学时） 

 

教学目标： 

1．掌握放样曲面的设置和生成。 

2．掌握新建模型的方法和设置。 

3．掌握颜色浮雕的使用。 



 

教学方法、手段： 

讲授法，师生互动，演示练习法 

教学重点与难点： 

重点： 

1．放样曲面的设置和生成。。 

2．新建模型的方法和设置。 

3．颜色浮雕的使用。 

难点： 

1．放样曲面的设置和生成。 

2．颜色浮雕的使用。 

素质（思政）内容与要求 

1. 引导学生养成仔细严谨的绘图习惯。 

2. 中国几千年的玉石设计带来的自豪感。 

 

 

教学内容设计： 

回顾上一节课单线浮雕的操作要点，进入本节课程。 

1、放样曲面。 

艺术曲面——放样曲面。 

（1）轨迹线和截面线的含义。 

（2）放样曲面的生产。 

 

 

 

2、模型新建。 

状态工具条——虚拟浮雕工具。 



 

（1）模型构建的几种方式。 

（2）模型参数设置。步长、高度等。 

（3）了解模型的保存和加载。 

（4）绘制交叉图形—艺术绘制—区域提取—新建模型—雕塑—区域浮雕 

 

 

 

3、颜色浮雕。 

（1）颜色浮雕的实现过程介绍。 

（2）颜色浮雕的使用。 

 

   



 

 

 

第十五章 基础浮雕 3（冲压、堆料与去料、磨光）（2 学时） 

 

教学目标： 

1．掌握冲压的设置使用。 

2．掌握堆料与去料的设置和使用。 

3．掌握磨光工具的设置和使用。 

教学方法、手段： 

讲授法，师生互动，演示练习法 

教学重点与难点： 

重点： 

1．冲压的设置使用。 

2．堆料与去料的设置和使用。 

3．磨光工具的设置和使用。 

难点： 

1．磨光工具的设置和使用。 

素质（思政）内容与要求 

1. 引导学生养成仔细严谨的绘图习惯。 

2. 中国几千年的玉石设计带来的自豪感。 

 

教学内容设计： 

回顾上一节课颜色浮雕的操作要点，进入本节课程。 

1、冲压。 

雕塑——冲压。（A和 S键 

（1）冲压效果。 

（2）冲压深度。 

（3）颜色模板。 

 



 

 

 
 

2、堆料与去料。 

雕塑——堆料、去料。 

（1）堆料设置。 

（2）去料设置。 



 

 
 

3、磨光。 

效果——磨光。 

 

 

第十六章 综合讲解（2 学时） 

 

教学目标： 

1．掌握 JDPaint 软件整体基本功能的使用。 

2．运用软件绘制一个浮雕图形。 

教学方法、手段： 



 

讲授法，师生互动，演示练习法 

素质（思政）内容与要求 

1. 中国几千年的玉石文化带来的自信。 

2.传承发扬我国优秀的玉石设计，需要强烈的信心和责任感。 

 

教学内容设计： 

    简要回顾软件基本功能、图形绘制、编辑、曲面、浮雕各章节知识，用实际浮雕图形的绘制

来综合讲解复习本课程主要内容。 

  

 


