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课 程 性 质

Vue.js 是一个构建数据驱动的 web 界面的渐进式框架。Vue.js 的目标是

通过尽可能简单的 API 实现响应的数据绑定和组合的视图组件。它不仅易于

上手，还便于与第三方库或既有项目整合。

另一方面，当与单文件组件和 Vue生态系统支持的库结合使用时，Vue 也

完全能够为复杂的单页应用程序提供驱动。

Vue.js 自身不是一个全能框架——它只聚焦于视图层。因此它非常容易

学习，非常容易与其它库或已有项目整合。另一方面，在与相关工具和支持

库一起使用时，Vue.js 也能完美地驱动复杂的单页应用。

课程要求侧重掌握为将来从事网页开发、手机应用开发、网络程序应用

开发等提供必要的基础知识，打下良好的基础。因此要求上述专业学生都必

须掌握本课程的内容。

课程要求：

1. 熟练使用 HTML、CSS技术

2. 熟练掌握 JavaScript技术

3. 掌握 Vue.js的基本语法、框架应用

4. 应用 Vue.js进行简单 SPA开发应用设计

课程性质：

计算机基础专业课程，本课程是基于 JavaScript技术基础上的延伸课程，

是当前网络应用开发的前端开发的知识准备，需要学生对此投入较大的学习

量，并将其应用到实际操作中才能切实掌握该技术。
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课程教学手段

依据课程性质及周课时安排：

理论课（2 节/周）：

课程主要是从总体概述之后，首先导入 Vue.js的基础语法，最后结

合应用，介绍如何使用 Vue.js框架式前端开发设计。

结合课程的各层结构，在每个章节的授课中，分几个主要方式进行：

 应用环境导入：结合知识点，导入可能见到的情境，对情景进

行剖析，结合学生掌握点，分析已经解决问题及函待处理问题，

由此导入新知识点。

 承上启下式进入：对于上一个章节，进行总结，然后在上一章

节的基础上，对新的可能出现的情境进行引导式引入，然后就

新的问题的本质、现象出现的方式以及其如何工作引入思考，

然后进入章节介绍。

引入章节之后，对于每个技术要点，依据各个特点进行逐一详细

解析，帮助学习者尽快进入新知识的学习。主要的各要点可归纳

总结如下：

 技术解决问题情境

 Vue.js相关知识点

 应用实例简介

 Vue.js该技术综合实例设计剖析

实验课（2 节/周）：

针对本课程特性，实操性实验课是检验学生掌握程度和加深学生

技能的重要过程。

实际结合网络知识以及日常工作可能布置网络应用设计情况设计。

需要从浅入深，有基础语法的小实验一步一步扎实练习，最后才

能汇总为大的设计完成。

实验课的难度系数属于中等难度系数，需学生课后配合多加练习。

课程思政体现：

课程结合当前应用情景及设计者（中国人）特征，倡导学生热爱祖国，热爱

专业。并倡导专业学习尊重学生个性及兴趣爱好。以实际应用情境为设计目

的，辅助学生专业素养能力培养。
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第〇篇课程概述

计划课时：

1学时

教学目的：

1. 介绍课程

2. 认识课程地位

教学重点、难点：

1 认识 Vue.js

教学内容：

 课程设置

 课时：72
 实验基本要求独立完成

 考查

 课程教学

 引入

 基础语法

 重点/常用技能

 综合运用

 课程建议参考资源

 《Vue.js 从入门到项目》

 清华大学出版社 刘汉伟编

 图书馆有关于 Vue.js 源代码分析书籍
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 Vue.js 教程|菜鸟教程

 https://www.runoob.com/vue2/vue-tutorial.html
 知乎

 微信公众号

 Vue.js 官方网站 https://cn.vuejs.org/

https://cn.vuejs.org/
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第一篇运行环境

计划课时：

2学时

教学目的：

1. 了解什么是前端开发

2. 认识 Vue.js 的整体框架

教学重点、难点：

1 前端开发术语

2 数据反应

3 环境配置

教学内容：

 Vue简介

 运行环境

 安装环境

 简介

 什么是 Vue

 Vue：
 Vue (读音 /vjuː/，类似于 view)
 是一套用于构建用户界面的渐进式框架——JavaScript 框架

 Vue 被设计为可以自底向上逐层应用

 Vue有什么：
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 Have a look:
• What is vue?

◎ https://player.youku.com/embed/XMzMwMTYyODMyNA==?autoplay
=true&client_id=37ae6144009e277d

 前端技术简介

 前端开发是创建 Web页面或 app 等前端界面呈现给用户的过程，通过 HTML、CSS 及
JavaScript 以及衍生出来的各种技术、框架、解决方案，来实现互联网产品的用户界面

交互。

 前端开发从网页制作演变而来，早期网站主要内容都是静态，以图片和文字为主，用

户使用网站的行为也以浏览为主。随着互联网技术的发展和 HTML5、CSS3 的应用，

现代网页更加美观，交互效果显著，功能更加强大。

 Vue.js
 是用于构建交互式的 Web 界面的库。

 它提供了 MVVM 数据绑定和一个可组合的组件系统，具有简单、灵活的 API
 MVC
 Model-View-Controller
 模型-视图-控制器 模式

 MVC 中：

 M 专注于数据，

 V 专注于表达，

 C 则在 M 与 V 之间架起了一座桥梁，主要负责收集用户数据的数据，想相关

模型请求数据并返回响应的视图来完成交互请求

 MVVM
 Model-View-ViewMode
 模型-视图-视图模型



 区别于 MVC
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 分离视图 view 和模型 model
 Viewmodel 层封装了界面展示和操作的属性和接口

 ViewModel 是 Vue.js 的核心，它是一个 Vue 实例

 ViewModel 是双向绑定的

 使用 Vue 的过程就是定义 MVVM 各个组成部分的过程

 定义 View定义 Model创建一个 Vue 实例或”ViewModel”Vue 选项设

置

 当前主要流行框架：--摘自简书

 Angular：Angular 是一个完整的框架

 未来的发展趋势是前端后端只靠 json 数据来进行通信：后端只处理和发送一

段 json 数据到前端，然后计算和模板渲染都在前端进行。而前端的改动后，

形成 json 数据然后传回到后端

 AngularJS 的作用简单说就是就是把后台的 json 值直接用 html 进行渲染，然

后 html的操作又直接在形成 json 传回后台。未来的后台 MVC，试图不再是模

板了，而是一段结构整齐标准的 JSON，而这个 JSON 作为前台的 model 直接

在 AngularJS 直接使用。或者说后台的试图是前台的模型，而整个前台就是后

台的视图。后台程序再也不做模板的任何处理了。

 Reac：
 React 以 JavaScript 为中心

 React 是一个类库

 Vue:
 渐进式的！

 一个轻量级的 MVVM 框架

 单页应用：

 SPA: Single Page Web Application
 单页面跳转仅仅刷新局部资源，公共资源等仅需加载一次

 对应的传统页面方式：MPA——需要刷新页面上所有资源

 运行环境

 NPM

 VUE 2.0 推荐开发环境

 Vue的 MVVP 模型
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

 Node.js：
 Node.js® 是一个基于 Chrome V8 引擎的 JavaScript 运行时。

 node.js 是一个让 JavaScript 运行在服务端的开发平台，JavaScript 成为与 PHP、
Python、Perl、Ruby 等服务端语言平起平坐的脚本语言

 nodejs 作为一个新兴的前端框架，后台语言，有很多吸引人的地方：

 RESTful API\单线程\非阻塞 IO\V8 虚拟机\事件驱动

 NODE.JS
 官网：

 https://nodejs.org/zh-cn/
 NPM
 Node Package Manager
 是开源库生态系统，集成在 Node.js 中，是它的包管理器

 NPM 是随同 NodeJS 一起安装的包管理工具

 推荐学习网址：

 https://www.runoob.com/nodejs/nodejs-npm.html
 NPM 仓库在国外，通常使用的是国内淘宝镜像源的 CNPM 来下载依赖

 NPM 主要管理命令：

 npm –version
 测试是否成功安装

 npm init
 创建项目

 npm istall XXX --save
 安装项目依赖，模块开发完成后依旧需要

 npm istall XXX --save -dev
 安装项目依赖，模块开发完成后不在需要

 WEBPACK

 WebPack可以看做是模块打包机

 它做的事情是：

 分析你的项目结构，找到 JavaScript 模块以及其它的一些浏览器不能直接运行

的拓展语言（Scss，TypeScript 等），并将其打包为合适的格式以供浏览器使用

 Why Webpack?
 简化开发的复杂度

https://v8.dev/
https://v8.dev/
https://baike.sogou.com/lemma/ShowInnerLink.htm?lemmaId=183461182&ss_c=ssc.citiao.link
https://baike.sogou.com/lemma/ShowInnerLink.htm?lemmaId=183461182&ss_c=ssc.citiao.link
https://baike.sogou.com/lemma/ShowInnerLink.htm?lemmaId=171478&ss_c=ssc.citiao.link
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 模块化

 使我们能够实现目前版本的 JavaScript 不能直接使用的特性，并且之后还能能

装换为 JavaScript 文件使浏览器可以识别

 Webpack可以将多种静态资源 js css less 等转换为一个静态文件，减少页

面的请求，同时，也减少转义 less 或 ES6 语法等工作，大大提高开发效

率



 VISO STUDIO CODE

 简介：

 Visual Studio Code （简称 VS Code）
 是由微软研发的一款免费的、轻量级的 Web集成开发环境，且开源的跨平台

文本（代码）编辑器，

 能运行在 Linux、Mac 、Windows 系统上。

 在智能提示变量类型,函数定义,模块方面继承了 visio studio 的优秀传统，

 在断点调试上也有不错的表现

 原 文 链 接 ：

https://blog.csdn.net/dong123dddd/java/article/details/53688917
 建议安装插件：

 Vetur —— 语法高亮、智能感知、Emmet 等
 EsLint —— 语法纠错

 Debugger for Chrome —— 映射 vscode 上的断点到 chrome 上，方便调试

 Auto Close Tag —— 自动闭合 HTML/XML 标签

 Auto Rename Tag —— 自动完成另一侧标签的同步修改

 JavaScript(ES6) code snippets —— ES6 语法智能提示以及快速输入

 Path Intellisense —— 自动路劲补全

 HTML CSS Support —— 让 html 标签上写 class 智能提示当前项目所支持的

样式

 安装环境

 下载 VS CODE STUDIO
 下载安装 node.js
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 下载安装 GIT BASH 脚手架架构器

 在 GIT BASH 里安装 NPM
 建立项目，搭造依赖

 运行
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第二篇基础语法

计划课时：

10 学时

教学目的：

1. 为全面使用 Vue.js 准备

2. 基础语法

教学重点、难点：

1 ES6
2 Mustache
3 指令

4 属性

教学内容：

 简介

ES6
☆ 全称 ECMAScript 6.0 ，是 JavaScript 的下一个版本标准，2015.06 发版。主要是

为了解决 ES5 的先天不足。

目标：

☆ 适应更复杂的应用；

☆ 实现代码库之间的共享；

☆ 不断迭代维护新版本

 本章主要内容

let VS const
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模板字面量

参 数

展开运算符

对象字面量语法

解构赋值

箭头函数

promise

 let VS const

ES2015(ES6) 新增加了两个重要的 JavaScript 关键字

☆ let：
 声明的变量只在 let 命令所在的代码块内有效

☆ const：
 声明一个只读的常量，一旦声明，常量的值就不能改变

let命令：

☆ let 是在代码块内有效，var 是在全局范围内有效

☆ let 只能声明一次 var 可以声明多次

☆ let 不存在变量提升，var 会变量提升

☆

const命令

☆ 声明一个只读变量，声明之后不允许改变

 意味着，一旦声明必须初始化，否则会报错

☆ 其实 const 其实保证的不是变量的值不变，而是保证变量指向的内存地址所保存

的数据不允许改动。

 简单类型（数值 number、字符串 string 、布尔值 boolean）
 值就保存在变量指向的那个内存地址，因此 const 声明的简单类型变量

等同于常量

 复杂类型（对象 object，数组 array，函数 function）
 变量指向的内存地址其实是保存了一个指向实际数据的指针

 所以 const 只能保证指针是固定的，至于指针指向的数据结构变不变就

无法控制了，所以使用 const 声明复杂类型对象时要慎重

ES6 明确规定：

☆ 代码块内如果存在 let 或者 const，代码块会对这些命令声明的变量从块的开始

就形成一个封闭作用域
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 模板字面量

模板字面量：用反撇号替换了单、双引号

多行字符串指令

字符串占位符

 参 数

默认参数 rest参数

默认参数

☆ 规则：

 只有在未传递参数，或者参数为 undefined 时，才会使用默认参数，null 值
被认为是有效的值传递

 使用函数默认参数时，不允许有同名参数

 函数参数默认值存在暂时性死区（TDZ, Temporal Dead Zone），在函数参数默

认值表达式中，还未初始化赋值的参数值无法作为其他参数的默认值

rest参数

☆ 在函数命名参数前 添加…运算符表示一个不定参数

 该参数是一个数组

 包含自它之后传入的所有参数

 规则：

 每个函数最多只能声明一个不定参数

 不定参数放在所有参数的末尾

 不定参数不能用于对象字面量的 setter 中

 展开运算符

功能：

☆ 对运算的指定数组，将它们打散后，作为各自独立的参数传入函数

 对象字面量

属性

☆ ES6 允许对象的属性直接写变量

 这时候属性名是变量名，属性值是变量值
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

☆ ES6 允许用表达式作为属性名，但是一定要将表达式放在方括号内





方法名

方法

☆ Object.assign()
 语法：

 Object.assign(target, source_1, ···)
 用于将源对象的所有可枚举属性复制到目标对象中

 assign 的属性拷贝是浅拷贝

☆ 注意点：

 如果目标对象和源对象有同名属性，或者多个源对象有同名属性，则后面的

属性会覆盖前面的属性

 如果该函数只有一个参数，当参数为对象时，直接返回该对象；当参数不是

对象时，会先将参数转为对象然后返回

☆

 解构赋值

解构赋值:
☆ 是对赋值运算符的扩展。

☆ 是一种针对数组或者对象进行模式匹配，然后对其中的变量进行赋值。

☆ 在代码书写上简洁且易读，语义更加清晰明了

☆ 也方便了复杂对象中数据字段获取

☆ 解构的源，解构赋值表达式的右边部分
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☆ 解构的目标，解构赋值表达式的左边部分

数组解构

对象解构

 箭头函数

规则：

☆ 当箭头函数没有参数或者有多个参数，要用 ()括起来

☆ 当箭头函数函数体有多行语句，用 {}包裹起来，表示代码块，

 当只有一行语句，并且需要返回结果时，可以省略 {} , 结果会自动返回

☆ 当箭头函数要返回对象的时候，为了区分于代码块，要用 ()将对象包裹

☆ 箭头函数体中的 this 对象，是定义函数时的对象，而不是使用函数时的对象

☆ 不可以作为构造函数，也就是不能使用 new 命令，否则会报错

 本章主要内容

如何引入 Vue.js
Vue实例

模板语法

指令绑定

条件语句

循环语句

 如何引入 Vue.js

必须先准备好的环境

☆ Node.js
☆ npm & cnpm

 使用其安装 Vue.js
 cnpm install vue

基础语法
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☆ 引入：

 通过<script>标签即可引入

 Vue会被注册为全局变量

<script>

 Vue实例

实例

☆ 每个 Vue 应用都是通过用 Vue 函数创建一个新的 Vue 实例开始的

 语法：var vm = new Vue({…})
☆ 数据：

 当一个 Vue 实例被创建时，它将 data 对象中的所有的 property 加入到

Vue 的响应式系统中。当这些 property 的值发生改变时，视图将会产生“响

应”，即匹配更新为新的值。

 当这些数据改变时，视图会进行重渲染。

 值得注意的是只有当实例被创建时就已经存在于 data 中的 property
才是响应式的。



Vue 实例：

☆ el:
 挂载的 DOM 元素

☆ data:
 一般该对象所有的数据都需要在该选项中进行定义

 定义后的数据可共后续其他 HTML 中脚本捆绑使用

 数据，一般情况下，习惯定义为一个函数属性

 语法：data(){……}
☆ ……其他选项

生命周期

☆ Vue实例在初始化时需要经历一系列过程：编译模板、渲染虚拟 DOM 树、将实例

挂载到 DOM 上、设置数据监听和数据绑定等
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☆ 钩子函数：

☆ 在上述这些过程中允许开发者注入自己代码的地方

☆ 例子：



响应式：

☆ Vue.js 的核心包括一套“响应式系统”

 “响应式”，是指当数据改变后，Vue 会通知到使用该数据的代码。例如，

视图渲染中使用了数据，数据改变后，视图也会自动更新。

☆ Vue 的响应式，核心机制是 观察者模式

 数据是被观察的一方，发生改变时，通知所有的观察者，这样观察者可以做

出响应

 我们把依赖数据的观察者称为 watcher，那么这种关系可以表示为 data
->watcher

数据响应式原理

☆ 衍生数据和元数据之间的响应——数据链
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☆ 视图和数据之间的绑定



 模板语法

Vue.js 使用了基于 HTML 的模板语法，允许开发者声明式地将 DOM 绑定至底层

Vue 实例的数据。

☆ 所有 Vue.js 的模板都是合法的 HTML，
☆ 所以能被遵循规范的浏览器和 HTML 解析器解析。

插值——文本

☆ 文本插值是最常见的数据绑定

☆ 格式：

 “Mustache”语法 (双大括号)
 {{…}}
 eg:
 <span>Message: {{ msg }}</span>
 说明：

 Mustache 标签将会被替代为对应数据对象上 msg property 的值。无论

何时，绑定的数据对象上 msg property 发生了改变，插值处的内容都会

更新

 MustacheMustache 语法不能作用在 HTML 的标签属性中

 语法中只能包含单个表达式进行解析

插值——HTNL
☆ HTML 插值：

 使用 v-html 指令用于输出 html 代码

 它可以动态渲染 DOM 节点

 常用于处理开发者无可预支和难以控制的 DOM 结构

☆ 格式：

 在合法的 HTML 标签中捆绑

 eg:
 <dive id=“app” v-html=“blog”>

指令

☆ 什么是指令：

 指令 (Directives)
 是带有 v- 前缀的特殊 attribute
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 指令 attribute 的值预期是单个 JavaScript 表达式

☆ 指令的作用:
 指令的职责是，当表达式的值改变时，将其产生的连带影响，响应式地作用

于 DOM
 从 2.6.0 开始，可以用方括号括起来的 JavaScript 表达式作为一个指令的参

数

☆ 常见指令：

 v-bind
 v-on
 v-model
 v-show
 v-html
 …

☆ 指令修饰符：

 修饰符 (modifier)
 以半角句号 . 指明的特殊后缀，用于指出一个指令应该以特殊方式绑定

 指令绑定

属性绑定

☆ 如何绑定属性：——Mustache 语法不能作用在 HTML attribute 上

 解决方法：

 DOM 节点的属性基本都可以使用指令 v-bind 进行绑定

☆ 类名和样式绑定：

 class 与 style 是 HTML 元素的属性，用于设置元素的样式，我们可以用

v-bind 来设置样式属性

 Vue做了增强:
 表达式结果的类型除了字符串之外，还可以是对象或数组

绑定 HTML Class：
☆ 对象语法：

☆ 我们可以传给 v-bind:class 一个对象，以动态地切换 class

☆

☆
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☆ 数组语法：

 可以将多个样式对象应用到同一个元素上

 eg：<div v-bind:class="[activeClass, errorClass]"></div>
 data: { activeClass: 'active', errorClass: 'text-danger’ }

 渲染为：

 <div class="active text-danger"></div>
绑定样式 CSS：
☆ 语法：

 v-bind:style——v-bind:style 的对象语法十分直观——看着非常像 CSS，但其

实是一个 JavaScript 对象。CSS property 名可以用驼峰式 (camelCase) 或短

横线分隔 (kebab-case，记得用引号括起来) 来命名

 CSS property 名可以这样命名：

 驼峰式 (camelCase) 或

 短横线分隔 (kebab-case，记得用引号括起来)
 同样，也可以使用数组语法方式绑定

 条件语句

v-if 是一个指令

☆ 功能：用于条件性的渲染一块内容

 故此，使用的时候，一般需要添加到一个元素上

 可以为元素增加 key属性

 Vue 会尽可能高效地渲染元素，通常会复用已有元素而不是从头开始渲染

 这样就导致某些元素，如<input>在切换之后仍然保留原有内容

 key 的绑定可以让元素重新更新

☆

v-else
☆ 语法：

 与其他语言类似，必须与 v-if 或 v-else-if 配合使用

v-show
☆ v-show也是根据条件来展示元素

☆ 区别：
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 v-show 的元素始终会被渲染并保存在 DOM 中

 v-if是惰性的

 v-show 渲染开销高 VS v-if切换开销高

 v-show 只是简单地切换元素的 CSS property display
 v-show 不支持<template>元素

 循环语句

v-for
☆ 语法：

 v-for 指令需要以 site in sites形式的特殊语法:
 sites 是源数据数组

 site 是数组元素迭代的别名

 v-for 可以绑定数据到数组来渲染一个列表

 eg:



☆ 维护：

 当 Vue 正在更新使用 v-for 渲染的元素列表时，它默认使用“就地更新”的

策略:
 如果数据项的顺序被改变，Vue 将不会移动 DOM 元素来匹配数据项的顺序，

而是就地更新每个元素，并且确保它们在每个索引位置正确渲染

 为了给 Vue 一个提示，以便它能跟踪每个节点的身份，从而重用和重新排

序现有元素，你需要为每项提供一个唯一 key attribute
 eg：

 <div v-for="item in items" v-bind:key="item.id"> <!-- 内容 --> </div>
 建议尽可能在使用 v-for 时提供 key attribute
 除非遍历输出的 DOM 内容非常简单，或者是刻意依赖默认行为以获取

性能上的提升
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第三篇事件&表单

计划课时：

6 学时

教学目的：

1. 事件处理器

2. 表单

教学重点、难点：

1 如何表达事件

2 捆绑监听的命令如何增添

3 表单各形式如何灵活运用

教学内容：

 本章主要内容

选项

事件

表单

 Vue选项

常用选项：

☆ el
☆ data
☆ methods
☆ props
☆ computed
☆ watch
☆ components
☆ directives
☆ filters
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☆ …

el 选项

☆ Element
☆ 可用于指定 Vue 实例的挂载目标

 属性值仅限于：

 CSS 选择器

 DOM 节点对象

☆ 此外，Vue 也允许使用$mount 方法挂载实例

data选项

☆ Vue会递归地将 data 选项中的数据加入响应式系统

 前提：——这些数据应该在声明时即存在的

☆ 一般可以接受两种类型：

 对象

 函数

☆ 主要区别

 对象方式，会让所有 Vue 实例都共享同一个内存

 组件——必须使用函数形式

computed选项 P102
☆ 可能、可能与 method 有点类似

 效果上两个都是一样的

☆ 区别：

 computed ：计算属性是基于它们的响应式依赖进行缓存的

 只在相关响应式依赖发生改变时它们才会重新求值

 methods ：在重新渲染的时候，函数总会重新调用执行

☆ 计算属性只有 getter，因此不能直接修改计算属性

 可使用 setter
☆ 可以对同一数据设置多个 computed 属性

watch 选项 P114
☆ Vue 提供了一种更通用的方式来观察和响应 Vue 实例上的数据变动：侦听属性

 当需要在数据变化时执行异步或开销较大的操作时，这个方式是最有用的

 大多数情况下，选择 computed
☆ 明显优势：

 可以有中间过渡缓冲的一个状态

 watch更注重于处理数据变化时的业务——非常适合异步修改数据

 computed更注重于衍生数据

 事件

监听事件

☆ 语法：

 使用 v-on 指令监听 DOM 事件，并在触发时运行一些 JavaScript 代码，一

般：

 可以是 JavaScript 语句

 可以是函数方法
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 Eg:



☆ 可监听的 DOM 事件：

 click
 keyup/down
 load
 submit
 ……

☆ Vue.js 为 v-on 提供了事件修饰符

 修饰符是由点开头的指令后缀来表示的

 常见修饰符：

 .stop
 .prevent
 .capture
 .self
 .once
 .passive

 语法：



事件处理方法

☆ 当监听到某元素上的 DOM 事件之后，通常，会采取调用某处理方法的方式来响

应事件处理

 语法：

 这个事件处理方法一般紧跟在 v-on 的=之后

 Eg:
 https://www.runoob.com/try/try.php?filename=vue2-v-on2

☆ 除了直接绑定到一个方法，也可以在内联 JavaScript 语句中调用方法

实例分析
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 表单

基本用法

☆ 主要双向绑定的表单：

 文本

 复选框

 按钮

表单双向捆绑

☆ 语法：

☆ v-model
 使用 v-model 指令在表单 <input>、<textarea> 及 <select> 元素上创建双向

数据绑定

 它会根据控件类型自动选取正确的方法来更新元素

 它负责监听用户的输入事件以更新数据

☆ 注意点：

 v-model 会忽略所有表单元素的 value、checked、selected attribute 的初始值

而总是将 Vue 实例的数据作为数据来源

 应该通过 JavaScript 在组件的 data 选项中声明初始值

☆ v-model 对应元素的事件：

 text 和 textarea 元素

 使用 value property 和 input 事件；

 checkbox 和 radio
 使用 checked property 和 change 事件；

 select 字段

 将 value 作为 prop 并将 change 作为事件。

☆ 文本

☆ 复选框

☆ 按钮

☆ 选择框

值绑定

☆ 通常情况下：

 v-model 绑定的值都是静态的

☆ 动态绑定

 将表单值绑定到 Vue 实例的一个动态 property 上
 语法：

 v-bind
☆
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第四篇组件

计划课时：

6 学时

教学目的：

1. 组件

教学重点、难点：

1 认识什么是组件

2 prop属

3 插槽

4 动态组件

教学内容：

 本章主要内容

组 件

prop属性

插 槽

动态组件

 组 件

组件

☆ Component
☆ 组件可以理解为预定义好行为的 ViewModel 类
☆ 组件是可复用的 Vue 实例，且带有一个名字

☆ 可在一个通过 new Vue 创建的 Vue 根实例中，把组件作为自定义元素来使用

☆ 组件可以扩展 HTML 元素，封装可重用的代码

☆ 强大的作用：

 组件系统让我们可以用独立可复用的小组件来构建大型应用，几乎任意类型
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的应用的界面都可以抽象为一个组件树

可以预定义的选项：

☆ template模板：必须是一个 HTML 元素

☆ data初始数据：必须是一个函数

☆ pros 接受的外部参数：

☆ methods 方法：

☆ lifecycle hooks 生命周期钩子函数

第一个组件实例：

☆

data选项

☆ 一个组件的 data 选项必须是一个函数

☆ 每个实例可以维护一份被返回对象的独立的拷贝

☆ 使用：

 为了能在模板中使用，这些组件必须先注册以便 Vue 能够识别

组件的注册&使用

☆ 注册类型

 定义：

 给组件一个名字

 定义组件名：

 使用 kebab-case：短横线分隔命名，必须在引用这个自定义元素时使用

kebab-case
 使用 PascalCase ：首字母大写命名，在引用这个自定义元素时两种命名

法都可以使用

 ！直接在 DOM (即非字符串的模板) 中使用时只有 kebab-case 是有效的

☆ 注册方式：2 种

 全局注册:
 全局注册的组件可以用在其被注册之后的任何 (通过 new Vue) 新创建

的 Vue 根实例，也包括其组件树中的所有子组件的模板中

 局部注册:
 局部注册的组件在其子组件中不可用

☆ 全局注册：

 语法：

 可以在一个 Vue 实例中注册多个组件

 组件注册完毕之后，可以相互使用

☆ 局部注册：

 语法:
 以通过一个普通的 JavaScript 对象来定义组件

 要定义之后，在被 Vue 实例 component 选项包含
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☆ 组件的使用：

 语法：

 在需要使用到组件的地方，使用 HTML 尖括号<>括起组件名，即可使用

该组件

 <componentName>…</componentName> 仍然遵循 HTML 的成对出

现匹配法则

 可以相互嵌套使用组件——父组件 VS 子组件

 组件实例的作用域是孤立的！

 实例：

 prop属性

数据传递

☆ Vue.js 组件之间有三种数据传递方式，通常父组件的模板中包含子组件，父组件

要正向地向子组件传递数据以及参数：

 props：
 父子组件之间正向传递数据的过程是通过 props 实现的

 组件通信：

 子组件可以使用 this.$parent 访问其父组件，父组件也有数组

this.$children包含其所有子元素

 slot：
 内容分发

☆ 三种数据传递方式

 props：
 组件通信：

 每个 Vue 实例都是一个事件触发器：

 $on() 监听事件

 $emit() 把事件沿着作用域链向上派送

 $dispatch() 派发事件，事件沿着父链冒泡

 $broadcast() 广播事件，事件向下传导给所有后代

 slot：
Vue 的属性选项 props
☆ props：

 这是 Vue 为组件开发提供的属性选项

 用途：

 它为组件注册动态特性，以处理业务间差异

 通过 props 选项，组件可以接受多态的数据

 props它是组件数据的一个字段，期望从父组件传下来的数据

☆ 语法：

 ——其值传递方式是：按引用传递

 以字符串数组形式列出的 prop：


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 以对象形式列出 prop:



☆ 静态值传递：

 语法：直接将字符串赋值


☆ 可以动态绑定：

 可以类似 v-bind 形式，动态为 props 绑定到父组件的数据——这样，每次父

组件数据变化，则会自动传到给子组件

 .sync：双向绑定，会把子组件的数据属性同步回父组件的属性

 .once：单次绑定，建立之后不会同步之后的变化


☆ props的单向数据流：

 所有的 prop 都使得其父子 prop 之间形成了一个单向下行绑定：

 父级 prop 的更新会向下流动到子组件中，但是反过来则不行

☆

props事件

☆ 为什么需要事件？

 父组件是使用 props 传递数据给子组件，是单向数据流！

 但如果子组件要把数据传递回去，就需要使用自定义事件！

☆ 子组件-->父组件

 是什么样的事件？

 需要子组件自己触发！

☆ 子组件触发事件：

 语法：

 使用 $on(eventName)监听事件

 使用 $emit (eventName) 触发事件

 说明：
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 父组件可以在使用子组件的地方直接用 v-on 来监听子组件触发的事件

 例子：

☆

Vue 的其他属性选项

 插 槽

slot
☆ 内容分发

☆ slot 是一个内置的自定义元素指令

☆ 语法：

 Vue 实现了一套内容分发的 API，将<slot>元素作为承载分发内容的出口

 插槽内可以包含任何模板代码，包括 HTML
☆ 实例：

 ！！！

 在组件的的 template 中没有包含一个 <slot> 元素，则该组件起始标签和结

束标签之间的任何内容都会被抛弃

作用域：

☆ 在使用组件时，组件<>对中间出现任何东西都属于组件的作用域

☆ 规则：

 父级模板里的所有内容都是在父级作用域中编译的

 子模板里的所有内容都是在子作用域中编译的

☆ 实例：

v-slot

 动态组件

应用场景：

☆ 在某些场景，需要动态切换页面部分区域的视图

is：
☆ component 接受名为 is 的属性

 is 的值应该为父组件中注册过的组件的名称

☆ 语法：


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第五篇路由

计划课时：

4 学时

教学目的：

1. 路由

教学重点、难点：

1 什么是前端路由

2 如何配置

3 利用工具构建项目

教学内容：

 本章主要内容

构建项目

前端路由

 构建项目

参考前面环境搭建

主要工具 Vue CLi
一个完整的前端开发环境应该具备：

☆ 预编译模板

☆ 注入依赖

☆ 合并压缩资源

☆ 分离开发和生产环境

☆ 提供一个模拟的服务端环境等

☆ ----------------------------------------------------------
☆ index.html
☆ main.js
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☆ app.vue
☆ index.js
☆ HelloWorld.vue
☆ ---------------------------------------------------------
☆

 前端路由

什么是前端路由：

☆ 路由：

 路由的概念来源于服务端，在服务端中路由描述的是 URL 与处理函数之间

的映射关系

☆ 前端路由：

 在 Web 前端单页应用 SPA(Single Page Application)中，路由描述的是 URL 与

UI 之间的映射关系，这种映射是单向的，即 URL 变化引起 UI 更新（无需

刷新页面）

前端路由的实现，需要解决两个核心问题？

☆ 如何改变 URL 却不引起页面刷新

☆ 如何检测 URL 变化了

如何实现？

☆ hash
☆ history
hash实现前端路由：

☆ hash是 URL 中 hash (#)及后面的那部分，常用作锚点在页面内进行导航，改变 URL
中的 hash 部分不会引起页面刷新

☆ 通过 hashchange 事件监听 URL 的变化，改变 URL 的方式只有这几种：——几

种情况改变 URL 都会触发 hashchange 事件

 通过浏览器前进后退改变 URL
 通过标签改变 URL
 通过 window.location 改变 URL

history 实现前端路由：

☆ history 提供了 pushState 和 replaceState 两个方法，这两个方法改变 URL 的

path 部分不会引起页面刷新

☆ history 提供类似 hashchange 事件的 popstate 事件

 通过浏览器前进后退改变 URL 时会触发 popstate 事件

在 Vue中的前端路由是。。。

☆ Vue的 vue-router 提供了前端路由在 Vue 中的实现

vue-router是如何定义的？

☆ 例子：

 import VueRouter from 'vue-router’
 Vue.use(VueRouter)
 const router = new VueRouter({
 mode: 'history',
 routes: [...]})
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 new Vue({
 router
 ...})

☆ 设置和使用：

 Vue Router 是 Vue.js 提供的路由管理器，它与 Vue.js 的核心深度集成，主要

功能有：

 嵌套的路由表和视图表

 模块化的、基于组件的路由配置

 路由参数、查询、通配符

 ……

☆ 如何使用？

 导入 Vue Router
 语句：

 <script
src="https://cdn.staticfile.org/vue-router/2.7.0/vue-router.min.js"></scrip
t>

 或：

 import Router from 'vue-router'


 Vue 实例引用路由管理器 Vue Router
 语句：

 Vue.use(Router)


 实例化路由对象

 语句

 const router = new VueRouter({
 routes // （缩写）相当于 routes: routes
 })


 在其中添加需要的路由规则

 语句：

 export default new Router({
 routes: [
 {
 path: '/',
 name: 'Index',
 component:Com
 },
 ……

 ] })


 使用

 语法：

 <router-link></router-link>



《Vue.js》教案 五·路 由

33 HuangMiaomiao

 <router-view></router-view>


☆ 大重要命名：

 <router-link>
 命名路由，是一个组件，该组件用于设置一个导航链接，切换不同 HTML

内容

 to :属性为目标地址， 即要显示的内容

 <router-view>
 命名视图，写在组件想要渲染的地方，当读写到该语句，则渲染组件

 一个视图，使用一个组件渲染

 <router-view> 是最顶层的出口，渲染最高级路由匹配到的组件

☆
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第六篇 Vuex

计划课时：

学时

教学目的：

1.
2.

教学重点、难点：

1

2

3

4

教学内容：
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