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实训一  CorelDRAW 基本操作 

【计划课时】：3课时 

【授课班级】： 数字媒体技术专业 

【教学目的与要求】掌握 coreldraw软件及平面设计实例应用 

【教学方法与手段】 

多媒体教学：借助多媒体手段，进行课堂理论教学； 

启发式教学：教学活动关注的重点从结果转向过程。激发思维，师生互动，增强学生学

习的主动性、积极性和创造性；  

【教学组织过程】： 

1．上讲回顾 

2．教授新知 

【教学重点】：掌握挑选工具、形状工具、缩放工具 

【教学难点】：矩形工具和椭圆形工具的应用技巧 

【作业】：1：Coreldraw 的基础操作 

制作 QQ 图像绘制小钳蟹 绘制卡通手提袋、制作简单相框、制作简约名片 

2：基本绘图工具的应用: 

【教学反思】：如何快速又全面地认识一个软件 

【思政目标】描述平面设计行业的现状和前景，激发学生确立平面设计就业方向，并为社会

做出更多充满正能量的设计作品，结合“中国梦”主题让学生对平面设计行业充满期待和信心，

并让学生树立爱国的意识。 

 

【授课目标及内容步骤】 

一、实验目的 

1、熟悉 CorelDRAW 的软件界面，掌握 CorelDRAW 基本操作； 

2、熟练掌握挑选工具、形状工具、缩放工具、矩形工具和椭圆形工具的应

用技巧； 

二、实训内容 

基础练习： 

练习一：制作 QQ 图像(难度系数： *****) 

（1）画一大的椭圆，填充颜色。 

（2）画眼睛：画两个小椭圆，调好位置。再画一个小椭圆，单击属性栏中

的饼形工具按钮，进行调整，填充黑色。 
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（3） 选中眼睛，进行群组。 

（4） 复制眼睛，水平镜像，调好位置。 

（5） 画嘴巴：画两个椭圆，填充黄色。 

（6） 画蝴蝶结：用椭圆或矩形工具。 

（7）画围巾：椭圆，填红色，置于图形后。 

（8）双击矩形工具，填充一种颜色。 

保存文件名为“姓名+作品名.jpg” 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

练习二：制作小钳蟹 

利用椭圆工具、星形工具、轮廓线的设置来绘制一个小钳蟹。保存文件名为

“姓名+作品名.jpg” (难度系数： *****) 
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课本实例实战： 

练习三：绘制正方形：制作简单相框 p37-39(难度系数： *****) 

相框下输入“it’s  moon boat”, 保存文件名为“姓名+作品名.jpg” 
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练习四：使用圆角矩形制作简约名片 p39-41,其中步骤 6 导入 1.cdr 的素材

改为：在名片上用“文字”工具输入你的姓名和公司、职务，联系方式等，保存文

件名为“姓名+作品名.jpg”(难度系数： ***** 挑战一下哦) 

 

 

 

三、资料参考 

Coreldraw 软件简介 

一、软件简介：由加拿大的 COREL 公司开发的，该公司是加拿大最大的软件公司，

CORELDRAW 是目前最流行的矢量图设计软件之一，被广泛应用于平面设计、印刷厂等多

个行业。 

二、 图像类型： 

1. 位图：也叫点阵图，利用象素来描绘图像的，每个象素都有一明确的位置和色彩数

值，如： photoshop、画图软件等。 

2. 矢量图：也叫向量图，采用直线和圆弧等对象来描述图像的文件，每个对象都有各

自的属性，  如大小、位置等，在缩放时不会失真。 

三、欢迎界面： 

1. 新图形：新建一空白图形文件。 
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2. 打开上次编辑。 

3. 打开图形。 

4. 模板：可快速创建图形文件。 

5. 教程：软件提供的教程。 

6. 新特点：学习该软件的新特点。 

四、工作界面：标题栏、菜单栏、标准工具栏、属性栏、工具箱（共 14 个按钮，52 个

工具）、标尺、工作区、调色板、导航器、状态栏。 

五、工具： 

1. 矩形工具：（F6） 

1. CTRL+拖动，可绘制正方形。 

2. SHIFT+拖动，以起点为对称中心，绘制长方形。 

3. CTRL+SHIFT，从当前中心绘制正方形。 

4. 双击该工具，可创建与页面一样大的矩形。 

2. 椭圆工具：（F7） 

1) 绘制饼形：可利用属性栏或向内拖动控制点。 

2) 绘制弧形：利用属性栏或向外拖动控制点。 

3. 选择工具： 

1) 单选：单击即可。 

2) 多选：SHIFT+单击，或用圈选法。 

3) 全选：双击选择工具。 

六、复制： 

1. CTRL+C（复制），CTRL+V（粘贴）。 

2. 按键盘上的加号。 

3. CTRL+D 

4. 左键拖动，到适当的位置单击鼠标右键。 

七、群组及取消群组： 

1. 群组：CTRL+G 

2. 取消群组：CTRL+U 
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注意事项：保存文件名为“姓名+作品名.jpg” 

同学们，今天的当堂练习完成了多少个呢？coreldraw

入门很简单吧，请挑选至少 2 个或 2 个以上你觉得比较满意

的作品，以学号姓名压缩后提交到 FTP 上。 

这两周内回到宿舍，安装和你电脑配置合适的

coreldraw 软件版本，不一定要最高版本，够用就行哦。 

下载软件，可以 FTP 下载，或者百度搜索，或者在“软件

管家”公众号下载。 

Ps: 

提交到 ftp://10.10.10.20 的作业上传文件夹中, 

登录用户名为 szmt,不用密码，请交到对应班级和课程文件

夹中。 

实训二  基本绘图工具的应用 

【计划课时】：3课时 

【授课班级】： 数字媒体技术专业 

【教学目的与要求】掌握 coreldraw软件及平面设计实例应用 

【教学方法与手段】 

多媒体教学：借助多媒体手段，进行课堂理论教学； 

启发式教学：教学活动关注的重点从结果转向过程。激发思维，师生互动，增强学生学

习的主动性、积极性和创造性；  

【教学组织过程】 

1．上讲回顾 

2．教授新知 

【教学重点】：掌握矩形工具、椭圆形工具、贝塞尔工具 

【教学难点】：交互式网状填充工具、复制的应用技巧 

【作业】：绘制笔记本、绘制葡萄、制作菱形版面 

【教学反思】：如何让学生牢固地认识各个工具，可以通过简单又有代表意义的实例增强其

认知。 

【思政目标】从国家时政、行业发展、文化传承三个层次深度挖掘平面设计课程所蕴含的思

想政治教育资源，提升学生的爱国情怀和民族使命。 

ftp://10.10.10.20/
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【授课目标及内容步骤】 

一、实验目的 

3、熟悉 CorelDRAW 的软件界面，掌握 CorelDRAW 基本操作； 

4、熟练掌握矩形工具、椭圆形工具、贝塞尔工具、交互式网状填充工具、

复制的应用技巧； 

二、实训内容 

练习一：绘制笔记本 

（1）画一矩形，复制一个，放好位置。 

（2）画一正圆，复制一个，再画圆弧，将圆和圆弧组合，复制多个，放好

位置。 

（3）用手绘工具，单击一点，按住 CTRL，单击终点，画直线，复制多个，

调好位置，组合。 

（4）选中直线，复制，移动到另一矩形中。 

（5）填充纸的颜色。 
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练习二：绘制葡萄 

（1）画一椭圆，填充紫色。 

（2）用交互式网状填充工具给椭圆内部填充白亮光。 

（3）复制多个葡萄粒，放于合适位置。 

（4）用贝塞尔工具画叶子。 

（5）用形状工具调整叶子形状。 

 

课本实例实战： 

练习三：使用“矩形”工具绘制矩形以及圆角矩形：制作 p 42-43 的实例(难度系

数： *****) 

练习四：绘制圆角矩形、扇形角矩形和倒棱角矩形：制作 p 43-44 的实例(难度
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系数： *****) 

 

课后拓展练习： 

练习五：使用“3 点矩形”工具制作菱形版面：制作 p 45-48 的实例(难度系数： 

*****) 

 

 

三、资料参考 

图形的绘制及变化 

一、 手绘工具： 

1. 手绘工具： 

（1) 直线：单击起点，按住 CTRL，单击终点，可绘出水平、垂直的线条。 

（2) 折线：单击起点，在不同位置双击，按 ESC可结束。 

（3) 曲线：单击拖动，利用属性栏中的“封闭曲线”可使曲线闭合。 

2. 贝塞尔工具：可精确地控制曲线。 

（1) 直线：单击起点，移动，单击终点，空格。 

（2) 曲线：单击起点，拖动。 

二、 形状工具（F10）：控制图形形状的变化。规则图形要转换为曲线，才

能改变形状。利用属性栏进行更精确的修改。 

1. 添加节点：双击曲线上某点或选中曲线上某点，单击属性栏上的此按钮。 

2. 删除节点：选中节点，按 DELETE或单击该按钮，也可以双击已有的节点。 

3. 连接两个节点：只对开放曲线的起始点和终止点有效，按住 SHIFT，单

击起始节点和终止节点，单击此按钮，可使曲线闭合。 
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4. 分割曲线：只对曲线内部节点有效。选择内部某一节点，单击此按钮，

拖动该结点到另一位置，曲线被分成两条。 

5. 曲线转换为直线：只对曲线内部及终止节点有效。选一内部结点，单击

此按钮，该节点与靠近起始节点方向上最近节点之间的曲线被自动转化为直线。 

 

注意事项：保存文件名为“姓名+作品名.jpg” 

同学们，今天的当堂练习完成了多少个呢？coreldraw

入门很简单吧，请挑选至少 2 个或 2 个以上你觉得比较满意

的作品，以学号姓名压缩后提交到 FTP 上。 

这两周内回到宿舍，安装和你电脑配置合适的

coreldraw 软件版本，不一定要最高版本，够用就行哦。 

下载软件，可以 FTP 下载，或者百度搜索，或者在“软件

管家”公众号下载。 

Ps: 

提交到 ftp://10.10.10.20 的作业上传文件夹中, 

登录用户名为 szmt,不用密码，请交到对应班级和课程文件

夹中。 

 

实训三  CorelDRAW 绘制和编辑图形 

【计划课时】：3课时 

【授课班级】： 数字媒体技术专业 

【教学目的与要求】掌握 coreldraw软件及平面设计实例应用 

【教学方法与手段】 

多媒体教学：借助多媒体手段，进行课堂理论教学； 

启发式教学：教学活动关注的重点从结果转向过程。激发思维，师生互动，增强学生学

ftp://10.10.10.20/
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习的主动性、积极性和创造性；  

【教学组织过程】： 

1．上讲回顾 

2．教授新知 

【教学重点】：掌握形状工具、矩形工具 

【教学难点】：矩形工具和椭圆形工具的应用技巧 

【作业】：3：绘制和编辑曲线 

制作“伞面设计.cdr”、制作“简单花朵.cdr”制作星型 

4：标志CorelDRAW常用的绘图工具 

【教学反思】：工具的高级使用，让学生除了能掌握课本实例，还能把工具的应用运用到各

项真实项目中。 

【思政目标】介绍广告设计的相关知识，从中国历史上的广告，中国广告独特魅力，广告中

的中华文化与价值观传承，广告文化在广告中的视觉表现，构建鲜活的中国故事。 

 

【授课目标及内容步骤】 

一、实验目的 

5、熟练掌握形状工具、矩形工具、椭圆形工具和变形工具的应用技巧； 

6、练习造形工具、变换工具的使用。 

二、实训内容 

练习一： 

制作“伞面设计.cdr”作品：  

   利用椭圆工具、多边形工具、旋转工具【Alt+F8】进行绘制。 
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练习二： 

2、制作“简单花朵.cdr”作品： 

（1）绘制一个椭圆，填充射线．．渐变，调整中心点位置到椭圆底端； 

（2）使用“排列”——“变换”——“旋转”（【Alt+F8】），打开属性对话框，

旋转 300 并复制 11 个椭圆； 

（3）组合 12 个椭圆，复制群组并调整位置（旋转 150），组合所有对象； 

（4）绘制中心圆形 

（5）复制缩小出另外几个花朵。 

 

 

 

练习三：制作星型标志 

1、制作“星型标志.cdr”作品：  

   （1） 使用多边形工具画一菱形，控制中心点，变换、复制。 

（2） 使用椭圆工具绘制椭圆，钢笔工具绘制弧线，组合后控制其中心点，

使用变换工具完成制作。 
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练习四：复制图形并进行调整，制作画册封面难度系数：(难度系数： *****) 

P50-52 

练习五：制作简单的统计图表：(难度系数： *****) 

P54-56 

 

三、资料参考 

常见快捷键： 

【Z】：缩放工具； 

【H】：抓手工具； 

【Space】：快速切换到选择工具； 

【F10】：形状工具； 

【F6】：矩形工具； 

【F7】：椭圆形工具； 

【+】：复制对象； 

【Ctrl+J】：选项对话框； 

颜色填充：鼠标左键单击颜色块 

轮廓线着色：鼠标右键单击颜色块 

【ctrl】+手绘工具：绘制直线 
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左键+拖动+右键：复制 

【shift】+旋转：边缩放边旋转 

双击选择工具：全选 

【Alt】+选择工具：选中图层下方图形 

【shift】+矩形\椭圆形：起点即为图形中心点 

【ctrl】+矩形\椭圆形：正方形\正圆形 

【shift】：可擦出、退回已绘制的部分手绘曲线 

 

注意事项：保存文件名为“姓名+作品名.jpg” 

同学们，今天的当堂练习完成了多少个呢？这两周主要

学习 coreldraw 的常用绘图工具，在练习时可以适度加入自

己的设计创意，并有意识记忆几个常见的快捷键。请挑选至

少 2 个或 2 个以上你觉得比较满意的作品，以学号姓名压缩

后提交到 FTP 上。 

这两周内回到宿舍，安装和你电脑配置合适的

coreldraw 软件版本，不一定要最高版本，够用就行哦。 

下载软件，可以 FTP 下载（FTP 上有 X3 和 X8 版本），

或者百度搜索，或者在“软件管家”公众号下载。 

Ps: 

提交到 ftp://10.10.10.20 的作业上传文件夹中, 

 

实训四  CorelDRAW 常用的绘图工具 

【计划课时】：3课时 

【授课班级】： 数字媒体技术专业 

【教学目的与要求】掌握 coreldraw软件及平面设计实例应用 

【教学方法与手段】 

ftp://10.10.10.20/
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多媒体教学：借助多媒体手段，进行课堂理论教学； 

启发式教学：教学活动关注的重点从结果转向过程。激发思维，师生互动，增强学生学

习的主动性、积极性和创造性；  

【教学组织过程】： 

1．上讲回顾 

2．教授新知 

【教学重点】：掌握挑选工具、形状工具、缩放工具 

【教学难点】：矩形工具和椭圆形工具的应用技巧 

【作业】：制作服装海报 制作几何感卡片 绘制彩带图形 

【教学反思】：开始学习各种平面设计作品，例如海报，卡片，让学生体验到实际用途，增

加其兴趣。 

【思政目标】继续介绍广告设计的相关知识，从中国优秀广告人、广告创作中的诚信问题，

当下广告中的中国精神中构建鲜活的中国故事，保障课程知识传授，技能训练与思政教育人

同向同行。 

 

【授课目标及内容步骤】 

一、实验目的 

7、熟练掌握多边形工具、钢笔工具、复杂星形、矩形工具的应用技巧； 

8、练习箭头工具和智能填充的使用。 

二、实训内容 

练习一：制作服装海报 p59-p61 (难度系数： *****) 

 

练习二：使用“复杂星形”工具制作几何感卡片 p63-p64(难度系数： *****) 
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练习三：绘制彩带图形：(难度系数： *****) 

P50-52 

 

 

练习四：自行设计一个小图标：(难度系数： *****) 
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D S T A G E
www.dstage.com  

 

 

 

练习五：为你参加的社团组织创建一个标志：(难度系数： *****) 
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注意事项：保存文件名为“姓名+作品名.jpg” 

同学们，今天的当堂练习完成了多少个呢？这两周主要

学习 coreldraw 的常用绘图工具，在练习时可以适度加入自

己的设计创意，并有意识记忆几个常见的快捷键。请挑选至

少 3 个或 3 个以上你觉得比较满意的作品，以学号姓名压缩

后提交到 FTP 上。 

这两周内回到宿舍，安装和你电脑配置合适的

coreldraw 软件版本，不一定要最高版本，够用就行哦。 

下载软件，可以 FTP 下载（FTP 上有 X3 和 X8 版本），
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或者百度搜索，或者在“软件管家”公众号下载。 

Ps: 

提交到 ftp://10.10.10.20 的作业上传文件夹中, 

 

实训五  CorelDRAW 常用的绘图工具 

【计划课时】：3课时 

【授课班级】： 数字媒体技术专业 

【教学目的与要求】掌握 coreldraw软件及平面设计实例应用 

【教学方法与手段】 

多媒体教学：借助多媒体手段，进行课堂理论教学； 

启发式教学：教学活动关注的重点从结果转向过程。激发思维，师生互动，增强学生学

习的主动性、积极性和创造性；  

【教学组织过程】 

1．上讲回顾 

2．教授新知 

【教学重点】：掌握矩形工具、椭圆形工具、贝塞尔工具 

【教学难点】：钢笔工具、形状工具的应用技巧，文字工具和2点线工具的使用 

【作业】：5：CorelDRAW常用的绘图工具 

制作相机APP图标 时装网站首页设计6：CorelDRAW使用钢笔工具、折线工具、连接器工具 

【教学反思】：形状工具，钢笔工具，2点线工具，难度加大，但使作品更美观，让学生思考

如何合理运用这些工具。 

【思政目标】展示多姿多彩的民俗文化，体现中国数千年历史文化积淀，为设计师们提供了

源源不断的设计素材，发掘、传承、弘扬好民俗文化的积极因素，对不断激发中华优秀传统

文化的生命力，彰显传统文化凝心聚力的引领作用具有重要作用。 

 

【授课目标及内容步骤】 

一、实验目的 

9、熟练掌握矩形工具的圆角设置、椭圆形工具、钢笔工具、形状工具的应

用技巧； 

10、 练习文字工具和 2 点线工具的使用。 

二、实训内容 

练习一：制作相机 APP 图标 p69-p71 (难度系数： *****) 

 

ftp://10.10.10.20/
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练习二：综合实例：时装网站首页设计 p71-p73(难度系数： *****) 

 

 

练习三：将图形转换为曲线并使用“形状工具”进行调整 p78-p81 (难度系数： 

*****) 

P50-52 
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练习四：使用“2 点线”工具制作图示：p85-p87 (难度系数： *****) 

 

 

 

 

 

 

注意事项：保存文件名为“姓名+作品名.jpg” 

同学们，今天的当堂练习完成了多少个呢？有没有感觉

做出自己满意的作品呢？这周主要学习 coreldraw 的常用绘
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图工具的综合实例和绘制复杂的星形，在练习时可以适度加

入自己的设计创意，课后多看跟设计和关系的文章，例如阅

读“平面设计”微信公众号的文章,“虎课网”APP看设计的视频

课程，请挑选至少 3 个或 3 个以上你觉得比较满意的作品，

以学号姓名压缩后提交到 ftp://10.10.10.20 上。 

 

实训六  CorelDRAW 使用钢笔工具、折线工具、连接器工具

制作实例 

【计划课时】：3课时 

【授课班级】： 数字媒体技术专业 

【教学目的与要求】掌握 coreldraw软件及平面设计实例应用：使用钢笔工具、折线工具、

连接器工具制作实例。 

【教学方法与手段】 

多媒体教学：借助多媒体手段，进行课堂理论教学； 

启发式教学：教学活动关注的重点从结果转向过程。激发思维，师生互动，增强学生学

习的主动性、积极性和创造性；  

【教学组织过程】 

1．上讲回顾 

2．教授新知 

【教学重点】：掌握CorelDRAW绘制复杂图形的技巧 

【教学难点】：熟练使用钢笔工具、折线工具、度量工具、连接器工具制作应用实例 

【作业】：制作实例画册封面、 使用“折线”工具绘制折线图、 使用“智能绘图”工具绘制几何

图形海报 

【教学反思】：不常用的工具制作出奇特的效果，让学生活学活用一些特殊的画图工具。 

【思政目标】在新时代审美风尚中，需要有新的有创意的设计手段去传播我们的民俗文化，

满足不同受众的审美需求，从而提高爱国情怀。 

【授课目标及内容步骤】 

一、实验目的 

11、 熟悉 CorelDRAW 的软件界面，掌握 CorelDRAW 绘制复杂图形的技

巧； 

12、 熟练使用钢笔工具、折线工具、度量工具、连接器工具制作应用实例。 

二、实训内容 

ftp://10.10.10.20/
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练习一：画册封面 

制作课本 p91-93 使用“钢笔”工具制作画册封面(难度系数： *****) 

 

 

练习二：使用“折线”工具绘制折线图 

制作课本 p94-96 使用“折线”工具制作折线图(难度系数： *****) 
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练习三：使用“智能绘图”工具绘制几何图形海报 

制作课本 p96-98 使用““智能绘图”工具绘制几何图形海报(难度系数： 

*****) 
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练习四：使用“连接器”工具 

制作课本 p94-96 使用“连接器”工具(难度系数： *****) 
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注意事项：保存文件名为“姓名+作品名.jpg” 

同学们，今天的当堂练习完成了多少个呢？这周主要学

习钢笔工具、折线工具、连接器工具制作实例。在练习时可

以适度加入自己的设计创意，课后多看跟设计和关系的文章，

例如阅读“平面设计”微信公众号的文章,“虎课网”APP看设计

的视频课程，请挑选 3 个或 3 个以上你觉得比较满意的作品，

以学号姓名压缩后提交到 ftp://10.10.10.20 上。 

实训七  CorelDRAW 使用钢笔工具、折线工具、连接器工具

制作实例 

【计划课时】：3课时 

【授课班级】： 数字媒体技术专业 

【教学目的与要求】掌握 coreldraw软件及平面设计实例应用：使用钢笔工具、折线工具、

连接器工具制作实例。 

【教学方法与手段】 

多媒体教学：借助多媒体手段，进行课堂理论教学； 

启发式教学：教学活动关注的重点从结果转向过程。激发思维，师生互动，增强学生学

习的主动性、积极性和创造性；  

【教学组织过程】 

1．上讲回顾 

2．教授新知 

【教学重点】：掌握CorelDRAW绘制复杂图形的技巧 

【教学难点】：熟练使用钢笔工具、折线工具、度量工具、连接器工具制作应用实例 

【作业】：7：CorelDRAW使用钢笔工具、折线工具、连接器工具制作实例、 使用“平行度量”

工具标注户型图尺寸和使用“3点标注”工具添加标注线、制作综合实例：图形化版面制作综

合实例：使用绘图工具制作清爽户外广告 

8：CorelDRAW填充与轮廓 

【教学反思】：标注工具在室内装饰设计中发挥很大用途，可以顺便让学生了解一下这个行

业的设计工作。 

【思政目标】传递和继承民俗文化，设计时提醒学生注意要制作出符合新时代受众的审美和

实际使用需求，其表现形式也要进行创新。 

【授课目标及内容步骤】 

一、实验目的 

ftp://10.10.10.20/
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13、 熟悉 CorelDRAW 的软件界面，掌握 CorelDRAW 绘制复杂图形的技

巧； 

14、 熟练使用钢笔工具、折线工具、度量工具、连接器工具制作应用实例。 

二、实训内容 

练习一：举一反三：使用“平行度量”工具标注户型图尺寸和使用“3 点标注”工具

添加标注线 

制作课本 p105-107 举一反三实例：使用“平行度量”工具标注户型图尺

寸和使用“3 点标注”工具添加标注线(难度系数： *****) 

 

 
 

练习二：制作综合实例：图形化版面 
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制作课本 p112-115 

 

练习三：制作综合实例：使用绘图工具制作清爽户外广告 

制作课本 p115-117 

 

注意事项：保存文件名为“姓名+作品名.jpg” 

同学们，今天的当堂练习完成了多少个呢？这周主要学

习钢笔工具、折线工具、连接器工具制作实例。在练习时可

以适度加入自己的设计创意，课后多看跟设计和关系的文章，

例如阅读“平面设计”微信公众号的文章,“虎课网”APP看设计

的视频课程，请挑选 3 个或 3 个以上你觉得比较满意的作品，
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以学号姓名压缩后提交到 ftp://10.10.10.20 上。 

实训八  CorelDRAW 填充与轮廓 

【计划课时】：3课时 

【授课班级】： 数字媒体技术专业 

【教学目的与要求】掌握 coreldraw软件及平面设计实例应用：使用钢笔工具、调色板、阴

影双色图样填充制作实例。 

【教学方法与手段】 

多媒体教学：借助多媒体手段，进行课堂理论教学； 

启发式教学：教学活动关注的重点从结果转向过程。激发思维，师生互动，增强学生学

习的主动性、积极性和创造性；  

【教学组织过程】 

1．上讲回顾，展示作业 

2．教授新知：填充与轮廓 

【教学重点】：掌握 CorelDRAW填充与轮廓的技巧 

【教学难点】：熟练使用钢笔工具、调色板、阴影双色图样填充制作应用实例 

【作业】：合适的调色板制作立体感图形、 使用渐变填充制作手机图标 

【教学反思】：填充与轮廓是CorelDRAW软件的重要功能，运用得好可以让画面增加立体感、

真实感和美感，同时考验了学生的配色能力。 

【思政目标】开展科技创新与人文精神，向学生介绍科技创新在推动社会进步、解决人类问

题的重要作用，同时引导学生思考科技创新背后的人文精神和社会责任。 

【授课目标及内容步骤】 

一、实验目的 

15、 熟悉 CorelDRAW 的软件界面，掌握 CorelDRAW 填充与轮廓的技巧； 

16、 熟练使用钢笔工具、调色板、阴影双色图样填充制作应用实例。 

二、实训内容 

练习一：使用合适的调色板制作立体感图形 

制作课本 p122 使用合适的调色板制作立体感图形(难度系数： *****) 

ftp://10.10.10.20/
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练习二：使用渐变填充制作手机图标：p128 

 

练习三：制作位图图样填充：p131  

练习四：制作双色图样填充：p133 
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练习五：综合实例：制作双色图样填充制作多彩标志：p135 

 

练习六：制作底纹填充：p136 

练习七：制作 postscript 填充：p138 

 

 

 

 

注意事项：保存文件名为“姓名+作品名.jpg” 

同学们，今天的当堂练习完成了多少个呢？这周主要学

习使用钢笔工具、调色板、阴影双色图样填充制作实例。在

练习时可以适度加入自己的设计创意，课后多看跟设计和关

系的文章，例如阅读“平面设计”微信公众号的文章,“虎课网”

APP 看设计的视频课程，请挑选 3 个或 3 个以上你觉得比较

满意的作品，以学号姓名压缩后提交到 ftp://10.10.10.20 上。 

实训九  CorelDRAW 填充与轮廓 

【计划课时】：3课时 

【授课班级】： 数字媒体技术专业 

ftp://10.10.10.20/


第 33 页 共 65 页 

【教学目的与要求】掌握 coreldraw软件及平面设计实例应用交互式工具、轮廓线设置制作

实例。 

【教学方法与手段】 

多媒体教学：借助多媒体手段，进行课堂理论教学； 

启发式教学：教学活动关注的重点从结果转向过程。激发思维，师生互动，增强学生学

习的主动性、积极性和创造性；  

【教学组织过程】 

1．上讲回顾，展示作业 

2．教授新知：填充与轮廓 

【教学重点】：掌握CorelDRAW填充与轮廓的技巧 

【教学难点】：熟练使用交互式工具、轮廓线设置制作应用实例 

【作业】：9：CorelDRAW填充与轮廓 使用“交互式填充”工具、 制作花纹海报练习实例：设置

轮廓线制作海报边框以及虚线分割线 

10：CorelDRAW填充与轮廓 

【教学反思】：交互式工具有强大的效果，可以多挖掘一些实例，扩展学生的想象力思维。 

【思政目标】设计以人与自然和谐共生为主线的 教学内容体系，并选取生态文明建设与可

持续发展作为思政主题。 

 

【授课目标及内容步骤】 

一、实验目的 

17、 熟悉 CorelDRAW 的软件界面，掌握 CorelDRAW 填充与轮廓的技巧； 

18、 熟练使用交互式工具、轮廓线设置制作应用实例。 

二、实训内容 

练习一：使用“交互式填充”工具制作花纹海报 

制作课本 p138 使用“交互式填充”工具制作花纹海报(难度系数： 

*****) 
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练习二：练习实例：设置轮廓线制作海报边框以及虚线分割线 p143 
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练习三：设置轮廓线的起始和终止箭头：p145  

make a turn make a turn make a turn

make a turnmake a turnmake a turnmake a turn

 

练习四：使用“智能填充”工具制作炫彩标志：p155 

练习五：练习第五章 填充与轮廓的小实例 
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注意事项：保存文件名为“姓名+作品名.jpg” 

同学们，今天的当堂练习完成了多少个呢？这周主要学

习使用交互式工具、轮廓线设置制作实例。在练习时可以适

度加入自己的设计创意，课后多看跟设计和关系的文章，例

如阅读“平面设计”微信公众号的文章,“虎课网”APP看设计的

视频课程，请挑选 3 个或 3 个以上你觉得比较满意的作品，

以学号姓名压缩后提交到 ftp://10.10.10.20 上。 

实训十  CorelDRAW 填充与轮廓 

【计划课时】：3课时 

【授课班级】： 数字媒体技术专业 

【教学目的与要求】掌握 coreldraw软件及平面设计实例应用交互式工具、轮廓线设置制作

实例。 

【教学方法与手段】 

多媒体教学：借助多媒体手段，进行课堂理论教学； 

启发式教学：教学活动关注的重点从结果转向过程。激发思维，师生互动，增强学生学

习的主动性、积极性和创造性；  

【教学组织过程】 

1．上讲回顾，展示图标搜集作业 

2．教授新知：填充与轮廓 

【作业】：使用“颜色滴管”工具制作画册版面、综合实例：制作俱乐部纳新海报 

【教学反思】：思考海报和名片的版面设计，着重版面设计的技巧介绍 

【思政目标】在设计中培养正确认识问题、分析问题和就解决问题的能力，培养探索未知，

追求真理，勇攀科学高峰的责任感和使命感。 

 

【授课目标及内容步骤】 

一、实验目的 

19、 熟悉 CorelDRAW 的软件界面，掌握 CorelDRAW 填充与轮廓的技巧； 

20、 熟练使用交互式工具、轮廓线设置制作应用实例。 

ftp://10.10.10.20/
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二、实训内容 

练习一：使用“颜色滴管”工具制作画册版面 

制作课本 p158 使用“颜色滴管”工具制作画册版面（难度系数： *****) 

 

 

 

练习二：综合实例：制作 p159 俱乐部纳新海报
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练习三：名片设计：p170 
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练习四：使用对齐与分布制作企业画册封面：p176 
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注意事项：制作以上练习，保存文件名为“姓名+作品

名.jpg”，以学号姓名压缩后提交到 ftp://10.10.10.20 上。 

实训十一  对象的变换与管理 

【计划课时】：3课时 

【授课班级】： 数字媒体技术专业 

【教学目的与要求】掌握 coreldraw软件及平面设计实例对象的变换与管理制作实例。 

【教学方法与手段】 

多媒体教学：借助多媒体手段，进行课堂理论教学； 

启发式教学：教学活动关注的重点从结果转向过程。激发思维，师生互动，增强学生学

习的主动性、积极性和创造性；  

【教学组织过程】 

1．上讲回顾，填充与轮廓 

2．教授新知：对象的变换与管理 

【教学重点】：掌握对象的变换与管理的技巧 

【教学难点】：熟练使用对象的变换与管理制作应用实例 

【作业】：11：对象的变换与管理使用图框精确剪裁 制作电商海报综合实例：画册目录页设

计 

12：文字的创建与编辑创建美术字 

【教学反思】：精确剪裁可以结合图片和图形，产生很多丰富的实例效果，鼓励学生多变通

课本的实例效果。 

【思政目标】在制作设计作品中，深入生活，树立正群众意识，服务意识，美育精神，中华

优秀传统的艺术观和创作观。 

 

【授课目标及内容步骤】 

一、实验目的 

21、 熟悉 CorelDRAW 的软件界面，掌握对象的变换与管理的技巧； 

22、 熟练使用对象的变换与管理制作应用实例。 

二、实训内容 

练习一：使用图框精确剪裁制作电商海报 p184 

ftp://10.10.10.20/
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练习二：综合实例：画册目录页设计 p189 

 

 

练习三：综合实例：彩妆杂志内页版面 p191 
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注意事项：制作以上练习，保存文件名为“姓名+作品

名.jpg”，以学号姓名压缩后提交到 ftp://10.10.10.20 上。 

实训十二  文字的创建与编辑 

【计划课时】：3课时 

【授课班级】： 数字媒体技术专业 

【教学目的与要求】掌握 coreldraw软件及平面设计文字的创建与编辑实例。 

【教学方法与手段】 

多媒体教学：借助多媒体手段，进行课堂理论教学； 

启发式教学：教学活动关注的重点从结果转向过程。激发思维，师生互动，增强学生学

习的主动性、积极性和创造性；  

【教学组织过程】 

1．上讲回顾，对象的变换与管理 

2．教授新知：文字的创建与编辑 

【教学重点】：掌握文字的创建与编辑的技巧 

【教学难点】：熟练使用文字的创建与编辑制作应用实例 

【作业】：制作名片创建段落文字、制作商务画册、制作沿路径排列的文字、在图形内输入

文本制作杂志版面 

【教学反思】：了解文字编辑的强大效果，美术字和段落文字的排版原则 

【思政目标】培养科学思维、科学伦理，探索精神，双创精神，责任意识，工匠精神。 

 

【授课目标及内容步骤】 

ftp://10.10.10.20/
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一、实验目的 

23、 熟悉 CorelDRAW 的软件界面，掌握文字的创建与编辑的技巧； 

24、 熟练使用文字的创建与编辑制作应用实例。 

二、实训内容 

 

练习一：创建美术字制作名片 p197 

 

 

练习二：创建段落文字制作商务画册 p199 
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练习三：制作沿路径排列的文字 p202 
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练习四：在图形内输入文本制作杂志版面 p204 
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注意事项：制作以上练习，保存文件名为“姓名+作品

名.jpg”，以学号姓名压缩后提交到 ftp://10.10.10.20 上。 

实训十三  文字的创建与编辑 

【计划课时】：3课时 

ftp://10.10.10.20/
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【授课班级】： 数字媒体技术专业 

【教学目的与要求】掌握 coreldraw软件及平面设计文字的创建与编辑实例。 

【教学方法与手段】 

多媒体教学：借助多媒体手段，进行课堂理论教学； 

启发式教学：教学活动关注的重点从结果转向过程。激发思维，师生互动，增强学生学

习的主动性、积极性和创造性；  

【教学组织过程】 

1．上讲回顾，对象的变换与管理 

2．教授新知：文字的创建与编辑 

【教学重点】：掌握文字的创建与编辑的技巧 

【教学难点】：熟练使用文字的创建与编辑制作应用实例 

【作业】：13：文字的创建与编辑 

使用形状工具调整单个文字 

设置合适的对齐方式制作书籍封面、转换文本方向制作中式菜谱、使用首字下沉制作画册版

面 

【教学反思】：继续学习文字工具，制作书籍封面、菜谱、画册版面等实际应用 

【思政目标】在设计中树立群众意识，服务意识，美育意识，中华优秀传统文化，人文素养，

文化自信，指导学生在作品设计中展现出上述的意识和素养。 

【授课目标及内容步骤】 

一、实验目的 

25、 熟悉 CorelDRAW 的软件界面，掌握文字的创建与编辑的技巧； 

26、 熟练使用文字的创建与编辑制作应用实例。 

二、实训内容 

 

练习一：使用形状工具调整单个文字 p209 
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练习二：设置合适的对齐方式制作书籍封面 p219 
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练习三：转换文本方向制作中式菜谱 p221 
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练习四：使用首字下沉制作画册版面 p232 

 

 

练习五：图文混排的商务画册 p239 
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注意事项：制作以上练习，保存文件名为“姓名+作品

名.jpg”，以学号姓名压缩后提交到 ftp://10.10.10.20 上。 

实训十四  文字的创建与编辑 

【计划课时】：3课时 

【授课班级】： 数字媒体技术专业 

【教学目的与要求】掌握 coreldraw软件及平面设计文字的创建与编辑实例。 

【教学方法与手段】 

多媒体教学：借助多媒体手段，进行课堂理论教学； 

启发式教学：教学活动关注的重点从结果转向过程。激发思维，师生互动，增强学生学

习的主动性、积极性和创造性；  

【教学组织过程】 

1．上讲回顾，对象的变换与管理 

2．教授新知：文字的创建与编辑 

【教学重点】：掌握文字的创建与编辑的技巧 

【教学难点】：熟练使用文字的创建与编辑制作应用实例 

【作业】：14：文字的创建与编辑 将文本转换为曲线制作变形艺术字、设置文本属性制作茶

文化三折页 使用文本工具制作购物网站网页广告 

【教学反思】：熟练文本和曲线的转换，并着重介绍艺术字的设计方法，适当拓宽学生思维 

【思政目标】在设计作品中指引学生树立民族文化自豪感，培养学生的大局观与时代观，鼓

励持续求学创新。 

【授课目标及内容步骤】 

一、实验目的 

27、 熟悉 CorelDRAW 的软件界面，掌握文字的创建与编辑的技巧； 

28、 熟练使用文字的创建与编辑制作应用实例。 

二、实训内容 

 

练习一：将文本转换为曲线制作变形艺术字 p246 

ftp://10.10.10.20/
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练习二：设置文本属性制作茶文化三折页 p251 
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练习三：使用文本工具制作购物网站网页广告 p255 

 

 

 

 

 

学习第 8章 矢量对象的形态调整，制作以下实例： 

练习四：使用粗糙工具制作可爱小刺猬 p263 
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练习五：制作情人节卡片 p263 
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注意事项：制作以上练习（至少 4 个），保存文件名为

“ 姓 名 + 作 品 名 .jpg ” ， 以 学 号 姓 名 压 缩 后 提 交 到

ftp://10.10.10.20 上。 

实训十五  矢量对象的形态调整 

【计划课时】：3课时 

【授课班级】： 数字媒体技术专业 

【教学目的与要求】掌握 coreldraw软件及矢量对象的形态调整。 

【教学方法与手段】 

ftp://10.10.10.20/


第 57 页 共 65 页 

多媒体教学：借助多媒体手段，进行课堂理论教学； 

启发式教学：教学活动关注的重点从结果转向过程。激发思维，师生互动，增强学生学

习的主动性、积极性和创造性；  

【教学组织过程】 

1．上讲回顾，对象的变换与管理 

2．教授新知：文字的创建与编辑 

【教学重点】：掌握矢量对象的形态调整的技巧 

【教学难点】：熟练使用矢量对象的形态调整制作应用实例 

【作业】：15：矢量对象的形态调整  使用粗糙工具制作涂鸦感海报、使用橡皮擦工具制作

切分感背景、图形化简约网站首页设计 

【教学反思】：让学生了解矢量对象的形态调整，使用各种不常用的工具进行实例创建 

【思政目标】培养学生懂得感恩，懂得学会技能、发展自身，报效祖国的志向，通过对行业

的了解和分析，学会实事求是，解放思想，不断创新前行。 

 

【授课目标及内容步骤】 

一、实验目的 

29、 熟悉 CorelDRAW 的软件界面，掌握矢量对象的形态调整的技巧； 

30、 熟练使用矢量对象的形态调整制作应用实例。 

二、实训内容 

 

练习一：使用粗糙工具制作涂鸦感海报 p264 
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练习二：使用橡皮擦工具制作切分感背景 p271 

 

 

练习三：图形化简约网站首页设计 p274 
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练习四：使用造型功能制作园艺博览会宣传广告 p281 

 

练习五：使用刻刀工具制作中国红广告 p286 
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注意事项：制作以上练习（至少 4 个），保存文件名为

“ 姓 名 + 作 品 名 .jpg ” ， 以 学 号 姓 名 压 缩 后 提 交 到

ftp://10.10.10.20 上。 

实训十六 矢量图形特殊效果 

【计划课时】：3课时 

【授课班级】： 数字媒体技术专业 

【教学目的与要求】掌握 coreldraw软件及矢量对象的形态调整。 

【教学方法与手段】 

多媒体教学：借助多媒体手段，进行课堂理论教学； 

启发式教学：教学活动关注的重点从结果转向过程。激发思维，师生互动，增强学生学

习的主动性、积极性和创造性；  

【教学组织过程】 

1．上讲回顾，对象的变换与管理 

2．教授新知：文字的创建与编辑 

【教学重点】：掌握矢量对象的形态调整的技巧 

【教学难点】：熟练使用矢量对象的形态调整制作应用实例 

【作业】：16：矢量图形特殊效果 使用阴影工具制作创意文字海报、使用轮廓图工具制作图

形招贴、使用变形工具制作抽象海报 

【教学反思】：思考如何培养学生的创造性思维，制作创意海报等平面作品 

【思政目标】通过阶段性目标和长远目标的分析，帮助学生学会用发展的眼光来看待未来，

懂得分析和判断，学会在学习中发现问题，解决问题的能力，培养创新的设计理念。 

 

【授课目标及内容步骤】 

一、实验目的 

1、熟悉 CorelDRAW 的软件界面，掌握矢量对象的形态调整的技巧； 

2、熟练使用矢量对象的形态调整制作应用实例。 

二、实训内容 

练习一：使用阴影工具制作创意文字海报 p311 

ftp://10.10.10.20/
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练习二：使用轮廓图工具制作图形招贴 p320 
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练习三：使用变形工具制作抽象海报 p336 
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练习四：使用立体化工具制作立体文字标志 p348 
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练习五：炫光赛车主题海报设计 p358 

 

注意事项：制作以上练习（至少 4 个），保存文件名为

“ 姓 名 + 作 品 名 .jpg ” ， 以 学 号 姓 名 压 缩 后 提 交 到

ftp://10.10.10.20 上。 
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