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第 1章 微信小程序入门

课题名称 第 1章 微信小程序入门
计划

课时
3课时

教学引入

微信小程序于 2017年 1月 9日正式上线，凭借其开发成本低、微信用户数

量庞大等优势，得到了许多用户的认可，同时还为许多商家提供了商机。为了

满足人们的日常需求，微信小程序的开发技术也在不断更新。为了让读者对微

信小程序有一个整体的认识，本章将对微信小程序的入门知识进行详细讲解。

教学目标

 使学生了解微信小程序，能够说出微信小程序的概念、特点、发展前景和

宿主环境

 使学生掌握微信小程序开发账号的注册方法，能够独立完成微信小程序开

发账号的注册

 使学生掌握获取微信小程序 AppID的方法，能够从微信小程序管理后台获

取 AppID
 使学生掌握微信开发者工具的安装方法，能够独立完成微信开发者工具的

安装

 使学生掌握微信小程序项目的创建方法，能够使用微信开发者工具创建项

目

 使学生熟悉微信小程序的项目结构，能够解释每个文件的作用

 使学生熟悉微信小程序的页面组成，能够解释WXML、WXSS、JS和 JSON
文件的作用

 使学生熟悉微信小程序的通信模型，能够解释微信小程序中渲染层、逻辑

层及第三方服务器的通信方式

 使学生熟悉微信开发者工具的主界面，能够说出工具栏中常用快捷按钮的

功能

 使学生掌握微信小程序的项目设置，能够根据需要对微信小程序进行设置

 使学生了解微信小程序开发常用快捷键，能够列举 4类常用快捷键

 使学生了解项目成员，能够说出项目成员的组织结构、分工和权限

 使学生掌握添加项目成员和体验成员的方法，能够在微信小程序管理后台

中添加项目成员和体验成员

 使学生熟悉微信小程序的版本，能够说明微信小程序的 4种版本

 使学生熟悉微信小程序发布上线的流程，能够归纳出微信小程序发布上线

的步骤

教学重点
 获取微信小程序 AppID
 创建微信小程序项目

教学难点 无



3

教学方式 课堂教学以 PPT讲授为主，并结合多媒体进行教学

教

学

过

程

第一课时

（什么是微信小程序、微信小程序的特点、微信小程序的发展前景、微信小

程序的宿主环境）

一、通过直接引入的方式导入新课

目前，微信的普及程度已经很高了，人们通过微信可以聊天、工作、支付

等。微信小程序是一种运行在微信中的程序，因其独特优势受到了人们的广泛

关注。本节课将对微信小程序进行详细讲解。

对比微信小程序与其他应用时：引导学生思考微信小程序在便捷性、环保

性等方面的优势。如小程序无需安装节省手机存储空间，减少资源浪费，体现

绿色发展理念。让学生明白在技术开发中，不仅要追求功能实现，还要注重资

源节约和环境保护，培养学生的环保意识和可持续发展观念。

二、 新 课 讲 解

知识点 1-什么是微信小程序

教师通过 PPT的方式讲解什么是微信小程序。

(1) 微信小程序的概念。

(2) 微信小程序的发展状况。

(3) 打开微信小程序的途径。

 搜索关键词。

 扫码。

 群分享。

 好友分享。

知识点 2-微信小程序的特点

教师通过 PPT的方式讲解微信小程序的特点以及微信小程序和原生应用、

HTML5应用的对比。

(1) 微信小程序的特点。

 无须安装、触手可及。

 用完即走、无须卸载。

 名称唯一。

 入口丰富。

 传播能力强。

(2) 微信小程序与原生应用的对比。

(3) 微信小程序与 HTML5应用的对比。

知识点 3-微信小程序的发展前景

教师通过 PPT的方式讲解微信小程序的发展前景。

(1) 生态体系。

(2) 开放能力。

(3) 用户黏性。

知识点 4-微信小程序的宿主环境

教师通过 PPT的方式讲解微信小程序的宿主环境。

(1) 宿主环境的概念。

(2) iOS系统和 Android系统提供了两种不同的宿主环境。

(3) 微信小程序的宿主环境。
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(4) 微信小程序的宿主环境为微信小程序提供的内容。

 组件。

 API。
三、归纳总结

教师回顾本节课所讲的知识，并通过测试题的方式引导学生解答问题并

给予指导。

四、布置作业

教师通过学习通或学习通或高校教辅平台（http://tch.ityxb.com）布置本节

课作业以及下节课的预习作业。

第二课时

（注册微信小程序开发账号、获取微信小程序 AppID、安装微信开发者工具

、创建微信小程序项目）

一、复习巩固

教师通过上节课作业的完成情况，对学生吸收不好的知识点进行再次巩固

讲解。

二、通过直接引入的方式导入新课

为了帮助开发者简单高效地实现微信小程序的开发，微信团队提供了一套

微信开发者工具。该工具集成了公众号网页调试和小程序调试两种开发模式。

在正式开发微信小程序前，需要先进行开发前的准备工作。本节将对微信小程

序开发前的准备工作进行详细讲解。

三、新课讲解

知识点 1-注册微信小程序开发账号

教师通过 PPT结合实际操作的方式讲解注册微信小程序开发账号的步骤。

(1) 使用浏览器访问微信公众平台的官方网站。

(2) 单击“立即注册”链接，进入开发账号的注册页面，选择注册的账号

类型。

(3) 单击“小程序”链接，跳转到小程序注册页面。

(4) 根据提示填入自己的邮箱、密码、确认密码等，完成账号信息的填写。

(5) 单击“注册”按钮，进入提示邮箱激活页面。

(6) 单击“登录邮箱”按钮，登录步骤（4）中填写的邮箱，查看收到的账

号激活链接。

(7) 单击激活链接，将跳转到用户信息登记页面，根据页面提示进行用户

信息登记。

(8) 填写完用户相关信息后，单击“继续”按钮，进入微信小程序管理后

台。

知识点 2-获取微信小程序 AppID
教师通过PPT结合实际操作的方式讲解什么是AppID以及获取微信小程序

AppID的方法。

(1) AppID的概念。

(2) 获取微信小程序 AppID的方法。

 登录微信小程序管理后台。

 在左侧边栏中选择“开发管理”。

 选择“开发设置”，即可查看 AppID。
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知识点 3-安装微信开发者工具

教师通过 PPT结合实际操作的方式讲解微信开发者工具的安装方法。

(1) 在微信小程序管理后台的左侧边栏中选择“开发工具”，然后选择“开

发者工具”，找到微信开发者工具的下载页面。

(2) 单击“下载”按钮，跳转到微信开发者工具的下载链接页面。

(3) 单击稳定版的“Windows 64”链接下载该版本的微信开发者工具安装

包。

(4) 双击微信开发者工具的安装包，进入微信开发者工具的安装向导，根

据安装向导进行操作，完成微信开发者工具的安装。

知识点 4-创建微信小程序项目

教师通过 PPT结合实际操作的方式讲解创建微信小程序项目的步骤。

(1) 首次打开微信开发者工具时出现一个登录页。在登录界面中使用微信

扫码登录微信开发者工具。

(2) 使用微信扫码登录成功后进入微信开发者工具的项目选择界面。

(3) 单击“+”进入微信小程序项目的创建页面，将项目信息填写完成后，

单击“确定”按钮创建微信小程序项目。

四、归纳总结

教师回顾本节课所讲的知识，并通过测试题的方式引导学生解答问题并给

予指导。

五、布置作业

教师通过学习通或学习通或高校教辅平台（http://tch.ityxb.com）布置本节

课作业以及下节课的预习作业。

第三课时

（微信小程序的项目结构、微信小程序的页面组成、微信小程序的通信模型

、认识微信开发者工具、微信小程序的项目设置、

微信小程序开发常用快捷键）

一、复习巩固

教师通过上节课作业的完成情况，对学生吸收不好的知识点进行再次巩固

讲解。

二、通过直接引入的方式导入新课

在正式进入微信小程序开发前，大家需要对微信小程序的项目结构、页面

组成以及和通信模型以及微信开发者工具的使用有一个基本的认识。本节将对

微信小程序开发基础和微信开发者工具的使用进行详细讲解。

以优秀小程序项目为例，展示开发者如何精心设计项目结构和页面，注重

细节，追求完美。引导学生在学习和实践中养成严谨认真的学习态度和工作作

风，对待代码编写和项目开发要一丝不苟，培养学生的工匠精神。

三、新课讲解

知识点 1-微信小程序的项目结构

教师通过 PPT的方式讲解微信小程序的项目结构以及微信客户端启动微信

小程序的流程。

(1) 微信小程序的项目结构。

 pages。
 .eslintrc.js。
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 app.js。
 app.json。
 app.wxss。
 project.config.json。
 project.private.config.json。
 sitemap.json。

(2) 微信客户端启动微信小程序的流程。

 首先把整个微信小程序的代码包下载到本地。

 然后解析 app.json全局配置文件，通过该文件解析出微信小程序

的所有页面路径。

 接着执行 app.js入口文件，调用 App()函数创建微信小程序的实

例。

 最后渲染微信小程序的首页。

知识点 2-微信小程序的页面组成

教师通过 PPT的方式讲解微信小程序的页面组成部分、编写语言和微信客

户端加载微信小程序页面的顺序。

(1) 微信小程序的页面组成部分（以 index页面为例）。

 index.js。
 index.json。
 index.wxml。
 index.wxss。

(2) 编写微信小程序页面用到的 4种语言。

 JS。
 JSON。
 WXML。
 WXSS。

(3) 微信客户端加载微信小程序页面的顺序。

 首先读取并解析页面中 JSON文件的配置。

 然后加载页面的WXML文件、WXSS文件和 JS文件，实现页面

渲染。

知识点 3-微信小程序的通信模型

教师通过 PPT的方式讲解微信小程序的通信模型。

(1) 实现微信小程序通信的组成部分。

 渲染层。

 逻辑层。

 第三方服务器。

(2) 通信模型的组成部分。

 渲染层与逻辑层之间的通信。

 逻辑层与第三方服务器之间的通信。

知识点 4-认识微信开发者工具

教师通过 PPT 结合实际操作的方式介绍微信开发者工具主界面的组成部

分。

(1) 菜单栏。

(2) 工具栏。
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(3) 模拟器。

(4) 编辑器。

(5) 调试器。

知识点 5-微信小程序的项目设置

教师通过 PPT的方式讲解微信小程序的项目设置。

(1) 基本信息的设置。

(2) 性能分析。

(3) 本地设置。

(4) 项目配置。

知识点 6-微信小程序开发常用快捷键

教师通过 PPT的方式讲解微信小程序开发常用快捷键。

(1) 项目和文件相关的快捷键。

(2) 编辑相关的快捷键。

(3) 工具相关的快捷键。

(4) 界面相关的快捷键。

知识点 7-项目成员的组织结构

教师通过 PPT的方式讲解项目成员的组织结构。

(1) 项目管理者。

(2) 产品组。

(3) 设计组。

(4) 开发组。

(5) 测试组。

知识点 8-项目成员的分工

教师通过 PPT的方式讲解项目成员的分工。

(1) 由产品组提出需求。

(2) 设计组根据产品需求做出设计方案供开发者使用。

(3) 开发组依据设计方案进行代码的编写。

(4) 代码编写完成后，由产品组和设计组去体验、测试组进行各种测试。

(5) 测试完成后，由项目管理者发布微信小程序。

知识点 9-项目成员和体验成员的管理

教师通过 PPT的方式讲解项目成员的管理、项目成员和体验成员的介绍以

及成员管理的流程。

(1) 微信小程序的成员管理包括两方面。

 管理员对微信小程序项目成员的管理。

 管理员对微信小程序体验成员的管理。

(2) 项目成员和体验成员的介绍。

(3) 微信小程序成员管理的流程。

 管理员可以添加或删除项目成员和体验成员

 项目成员也可以添加或删除体验成员

知识点 10-项目成员的权限

教师通过 PPT方式讲解项目成员的权限。

(1) 通过表格展示项目成员的权限。

(2) 对各种权限进行解释说明。

知识点 11-添加项目成员和体验成员
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教师通过 PPT结合实际操作的方式讲解项目成员和体验成员的添加方法。

(1) 登录微信小程序管理后台，选择左侧边栏的“成员管理”，进入成员

管理页面。

(2) 单击项目成员模块右侧的“ ”按钮，然后单击“添加成员”进入添

加成员页面。输入要添加的项目成员的微信号，并为其设置权限，单

击“确认添加”按钮，页面中将弹出一个微信二维码提示框，管理员

使用微信进行扫码确认身份后即可完成项目成员的添加。

(3) 单击体验成员模块右侧的“添加”按钮，页面中将弹出添加体验成员

的提示框，将要添加的体验成员的微信号填写之后，单击“确定”按

钮即可完成体验成员的添加。

知识点 12-微信小程序的版本

教师通过 PPT的方式讲解微信小程序的版本。

(1) 开发版本。

(2) 体验版本。

(3) 审核版本。

(4) 线上版本。

知识点 13-微信小程序的上线流程

教师通过 PPT结合实际操作的方式讲解微信小程序的上线流程。

(1) 上传代码。

(2) 查看上传代码之后的版本。

(3) 提交审核。

(4) 发布。

四、归纳总结

教师回顾本节课所讲的知识，并通过测试题的方式引导学生解答问题并

给予指导。

五、布置作业

教师通过学习通或学习通或高校教辅平台（http://tch.ityxb.com）布置本节

课作业以及下节课的预习作业。

教学后记
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第 2章 微信小程序页面制作

课题名

称
第 2章 微信小程序页面制作

计

划课

时

8课时

教学引

入

若想开发一个微信小程序，首先应学习如何进行页面制作，也就是学习如

何搭建微信小程序的页面结构并实现美观的页面样式效果。为了使初学者快速

掌握微信小程序的页面制作，本章将从微信小程序常用组件、页面样式等方面

进行详细讲解。

教学目

标

 使学生了解WXML的概念，能够说出WXML的特点、WXML与 HTML
的区别

 使学生了解WXSS的概念，能够说出WXSS的特点、WXSS与 CSS的区

别

 使学生了解组件的概念，能够说出组件的特点及常用的组件

 使学生掌握页面路径的配置方法，能够运用该方法进行页面管理

 使学生掌握 view组件的使用方法，能够灵活运用 view组件实现页面的布

局效果

 使学生掌握 image 组件的使用方法，能够灵活运用 image 组件完成图片插

入操作

 使学生掌握 rpx单位的使用方法，能够灵活运用 rpx单位解决屏幕适配的问

题

 使学生掌握页面样式的导入方法，能够灵活运用该方法导入公共样式

 使学生掌握 swiper和 swiper-item组件的使用方法，能够灵活运用 swiper
和 swiper-item组件完成轮播图的制作

 使学生掌握 text组件的使用方法，能够灵活运用 text组件定义行内文本

 使学生掌握 Flex 布局的使用方法，能够使用 Flex布局的相关属性完成页面

布局

 使学生掌握导航栏的配置方法，能够完成导航栏标题颜色、背景颜色等页

面效果的设置

 使学生掌握标签栏的配置方法，能够完成页面标签栏的配置

 使学生掌握 vw、vh单位的使用方法，能够灵活运用 vw、vh 单位设置宽度

和高度

 使学生掌握 video组件的使用方法，能够灵活运用 video组件实现页面中视

频的处理

 使学生掌握表单组件的使用方法，能够灵活运用表单组件完成表单页面的

制作

教学重

点

 页面路径配置

 view组件

 image 组件

 【案例 2-1】个人信息-实现“个人信息”微信小程序页面结构
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 swiper和 swiper-item 组件

 表单组件

教学难

点
 image 组件

教学方

式
课堂教学以 PPT讲授为主，并结合多媒体进行教学

教

学

过

程

第一课时

（WXML简介、WXSS简介、常用组件、页面路径配置、view组件）

一、复习巩固

教师通过上节课作业的完成情况，对学生吸收不好的知识点进行再次巩固

讲解。

二、通过情景引入的方式导入新课

大学毕业后，许多大学生都将迈出校园去求职，为了让招聘人员快速地认

识自己，可以做一个“个人信息”微信小程序，展示自己的个人信息。本节课

将详细讲解“个人信息”微信小程序用到的相关知识点。

三、 新 课 讲 解

知识点 1-WXML 简介

教师通过 PPT的方式讲解WXML简介。

(1) WXML作用。

(2) WXML与 HTML的区别。

知识点 2-WXSS简介

教师通过 PPT的方式讲解WXSS。
(1) WXSS作用。

(2) WXSS与 CSS的区别。

知识点 3-常用组件

教师通过 PPT的方式讲解常用组件。

(1) 组件的概念。

(2) 常用组件。

 view组件。

 text组件。

 button组件。

 image 组件。

 form组件。

 video组件。

 checkbox组件。

 radio组件。

 input组件。

 audio组件。

知识点 4-页面路径配置

教师通过 PPT结合实际操作的方式讲解页面路径配置。

(1) 页面路径配置的方法。

(2) 通过示例代码演示如何配置页面路径。
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(3) pages数组中每个元素的含义。

(4) 创建一个新页面的方法。

知识点 5-view组件

教师通过 PPT结合实际操作的方式讲解 view组件。

(1) view组件的作用。

(2) 定义 view组件的示例代码。

(3) 列举 view组件的常用属性。

(4) 通过示例代码演示以 hover-class、hover-start-time和 hover-stay-time属
性的使用。

四、归纳总结

教师回顾本节课所讲的内容，并通过测试题的方式引导学生解答问题并给

予指导。

五、布置作业

教师通过学习通或学习通或高校教辅平台（http://tch.ityxb.com）布置本节

课作业以及下节课的预习作业。

第二课时

（image组件、rpx单位、样式导入、【案例 2-1】个人信息-准备工作、

【案例 2-1】个人信息-实现“个人信息”微信小程序的页面结构、【案例 2-1】
个人信息-实现“个人信息”微信小程序的页面样式）

一、复习巩固

教师通过上节课作业的完成情况，对学生吸收不好的知识点进行再次巩固

讲解。

二、通过直接引入的方式导入新课

在上节课中学习了“个人信息”微信小程序用到的相关知识点，包括WXML
简介、WXSS简介、常用组件、页面路径配置、view组件的相关内容，在本节

课中将继续详细讲解剩余的知识点及“个人信息”微信小程序的开发。

三、新课讲解

知识点 1-image组件

教师通过 PPT结合实际操作的方式讲解 image组件。

(1) image 组件作用。

(2) 定义 image 组件的示例代码。

(3) 列举 image 组件的常用属性。

(4) 列举 image 组件 mode属性常用的 mode合法值。

(5) 通过示例代码演示 aspectFit缩放模式和 top裁剪模式的使用。

知识点 2-rpx尺寸单位

教师通过 PPT的方式讲解 rpx尺寸单位。

(1) rpx单位的作用。

(2) rpx单位的设计思想。

(3) 不同屏幕宽度的 rpx与 px的换算。

知识点 3-样式导入

教师通过 PPT结合实际操作的方式讲解样式导入。

(1) 样式导入的作用。

(2) 样式导入的语法格式。
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(3) 通过示例代码演示如何创建公共样式文件并进行公共样式文件导入。

知识点 4-【案例 2-1】个人信息-准备工作

教师通过 PPT结合实际操作的方式讲解开发“个人信息”微信小程序的准

备工作。

(1) 创建项目。

(2) 复制素材。

知识点 5-【案例 2-1】个人信息-实现“个人信息”微信小程序的页面结构

教师通过 PPT结合实际操作的方式讲解“个人信息”微信小程序页面结构

的实现。

(1) 编写“个人信息”微信小程序的页面结构。

知识点 6-【案例 2-2】个人信息-实现“个人信息”微信小程序的页面样式

教师通过 PPT结合实际操作的方式讲解“个人信息”微信小程序页面样式

的实现。

(1) 编写头像区域的页面样式。

(2) 编写详细信息区域的页面样式。

四、归纳总结

教师回顾本节课所讲的知识，并通过测试题的方式引导学生解答问题并给

予指导。

五、布置作业

教师通过学习通或学习通或高校教辅平台（http://tch.ityxb.com）布置本节

课作业以及下节课的预习作业。

第三课时（上机练习）

上机练习主要针对本章中需要重点掌握的知识点，以及在程序中容易出错

的内容进行练习，通过上机练习可以考察同学对知识点的掌握情况，对代码的

熟练程度。

上机：（考察知识点为：WXML简介、WXSS简介、常用组件、页面路径

配置、view组件、image组件、rpx单位、样式导入、【案例 2-1】个人信息-准
备工作、【案例 2-1】个人信息-实现“个人信息”微信小程序的页面结构、【案

例 2-1】个人信息-实现“个人信息”微信小程序的页面样式）

形式：单独完成

题目：完成【案例 2-1】个人信息的开发

具体要求：

(1) 创建项目和复制素材。

(2) 实现“个人信息”微信小程序的页面结构。

(3) 实现“个人信息”微信小程序的页面样式。

第四课时

（swiper和 swiper-item组件、text组件、Flex布局、

【案例 2-2】本地生活-准备工作、【案例 2-2】本地生活-实现“本地生活”微信

小程序的页面结构、【案例 2-2】本地生活-实现“本地生活”微信小程序的页面

样式）

一、复习巩固

教师通过上节课作业的完成情况，对学生吸收不好的知识点进行再次巩固
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讲解。

二、通过直接引入的方式导入新课

“本地生活”微信小程序是一个介绍本地美食、装修、工作等信息的微信

小程序，微信小程序的首页包含轮播图区域和九宫格区域。本节课将详细讲解

“本地生活”微信小程序用到的相关知识点及开发。

三、 新 课 讲 解

知识点 1-swiper和 swiper-item组件

教师通过 PPT结合实际操作的方式讲解 swiper和 swiper-item组件。

(1) swiper和 swiper-item组件的作用。

(2) swiper和 swiper-item组件的示例代码。

(3) 列举 swiper组件的常用属性。

(4) 通过示例代码演示 swiper和 swiper-item组件的使用。

知识点 2-text组件

教师通过 PPT结合实际操作的方式讲解 text组件。

(1) text组件的作用。

(2) text组件的示例代码。

(3) 列举 text组件的常用属性。

(4) 通过示例代码演示 text组件的使用。

知识点 3-Flex布局

教师通过 PPT结合实际操作的方式讲解 Flex布局。

(1) Flex布局概念及作用。

(2) Flex布局的使用方法。

(3) 列举 Flex容器的常用属性。

(4) 列举 Flex项目的常用属性。

(5) 通过示例代码演示 flex-direction、justify-content、align-items和 flex-wrap
属性的使用。

知识点 4-【案例 2-2】本地生活-准备工作

教师通过 PPT结合实际操作的方式讲解开发“本地生活”微信小程序的准

备工作。

(1) 创建项目。

(2) 配置页面。

(3) 复制素材。

知识点 5-【案例 2-2】本地生活-实现“本地生活”微信小程序的页面结构

教师通过 PPT结合实际操作的方式讲解“本地生活”微信小程序页面结构

的实现。

(1) 编写轮播图区域的页面结构。

(2) 编写九宫格区域的页面结构。

知识点 6-【案例 2-2】本地生活-实现“本地生活”微信小程序的页面样式

教师通过 PPT结合实际操作的方式讲解“本地生活”微信小程序页面样式

的实现。

(1) 编写轮播图区域的页面样式。

(2) 编写九宫格区域的页面样式。

四、归纳总结

教师回顾本节课所讲的内容，并通过测试题的方式引导学生解答问题并给
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予指导。

五、布置作业

教师通过学习通或高校教辅平台（http://tch.ityxb.com）布置本节课作业以

及下节课的预习作业。

第五课时（上机练习）

上机练习主要针对本章中需要重点掌握的知识点，以及在程序中容易出错

的内容进行练习，通过上机练习可以考察同学对知识点的掌握情况，对代码的

熟练程度。

上机：（考察知识点为：swiper和 swiper-item组件、text组件、Flex布局、

【案例 2-2】本地生活-准备工作、【案例 2-2】本地生活-实现“本地生活”微信

小程序的页面结构、【案例 2-2】本地生活-实现“本地生活”微信小程序的页面

样式）

形式：单独完成

题目：完成【案例 2-2】本地生活的开发

具体要求：

(1) 创建项目、配置页面和复制素材。

(2) 实现“本地生活”微信小程序的页面结构。

(3) 实现“本地生活”微信小程序的页面样式。

第六课时

（导航栏配置、标签栏配置、vw、vh单位、video 组件、表单组件）

一、复习巩固

教师通过上节课作业的完成情况，对学生吸收不好的知识点进行再次巩固

讲解。

二、通过需求引入的方式导入新课

当一对新人即将举办婚礼时，通常会向他们的亲朋好友发送一些邀请函。

相比于传统的纸质邀请函，通过微信小程序发送邀请函会让人眼前一亮，给人

们不一样的便捷体验。本节课将详细讲解“婚礼邀请函”微信小程序用到的相

关知识点。

三、 新 课 讲 解

知识点 1-导航栏配置

教师通过 PPT结合实际操作的方式讲解导航栏配置。

(1) 导航栏配置的作用。

(2) 列举导航栏的相关配置项。

(3) 通过示例代码演示如何在页面配置文件和全局配置文件中对导航栏进

行配置。

知识点 2-标签栏配置

教师通过 PPT结合实际操作的方式讲解标签栏配置。

(1) 配置标签栏的作用。

(2) 配置标签栏的方法。

(3) 列举 tabBar配置项的属性。

(4) 通过示例代码演示 tabBar配置项的属性的使用。

(5) list属性的相关概念。
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(6) 标签按钮的相关属性。

(7) 通过示例代码演示 tabBar配置项中 list属性的使用。

知识点 3-vw、vh单位

教师通过 PPT的方式讲解 vw、vh 单位。

(1) vw、vh 单位作用。

(2) vw、vh 单位的换算思想。

知识点 4-video组件

教师通过 PPT结合实际操作的方式讲解 video组件。

(1) video组件的作用。

(2) video组件的示例代码。

(3) 列举 video组件的常用属性。

(4) 通过示例代码演示 video组件的使用。

知识点 5-表单组件

教师通过 PPT结合实际操作的方式讲解表单组件。

(1) 表单组件作用。

(2) 常见的表单组件。

 form组件。

 button组件。

 input组件。

 checkbox和 checkbox-group组件。

 radio和 radio-group组件。

 radio组件。

四、归纳总结

教师回顾本节课所讲的内容，并通过测试题的方式引导学生解答问题并给

予指导。

五、布置作业

教师通过学习通或高校教辅平台（http://tch.ityxb.com）布置本节课作业以

及下节课的预习作业。

第七课时

（【案例 2-3】婚礼邀请函-准备工作、【案例 2-3】婚礼邀请函-项目初始化、

【案例 2-3】婚礼邀请函-实现“邀请函”页面的结构、【案例 2-3】婚礼邀请函-
实现“邀请函”页面的样式、【案例 2-3】婚礼邀请函-实现“照片”页面的结构、

【案例 2-3】婚礼邀请函-实现“照片”页面的样式、【案例 2-3】婚礼邀请函-
实现“美好时光”页面的结构、【案例 2-3】婚礼邀请函-实现“美好时光”页面

的样式、【案例 2-3】婚礼邀请函-实现“宾客信息”页面的结构、【案例 2-3】婚

礼邀请函-实现“宾客信息”页面的样式）

一、复习巩固

教师通过上节课作业的完成情况，对学生吸收不好的知识点进行再次巩固

讲解。

二、通过直接引入的方式导入新课

上节课对“婚礼邀请函”微信小程序中将要用到的知识点进行详细讲解，

本节课中将详细讲解“婚礼邀请函”微信小程序的开发。

三、 新 课 讲 解
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知识点 1-【案例 2-3】婚礼邀请函-准备工作

教师通过 PPT结合实际操作的方式讲解开发“婚礼邀请函”微信小程序的

准备工作。

(1) 创建项目。

(2) 配置页面。

(3) 复制素材。

(4) 安装 Node.js。
(5) 启动服务器。

知识点 2-【案例 2-3】婚礼邀请函-项目初始化

教师通过 PPT结合实际操作的方式讲解“婚礼邀请函”微信小程序的项目

初始化。

(1) 标签栏的配置。

(2) 各个导航栏标题的配置。

(3) 全局样式文件中导航栏样式的配置。

(4) 公共样式的编写。

知识点 3-【案例 2-3】婚礼邀请函-实现“邀请函”页面的结构

教师通过 PPT结合实际操作的方式讲解 “婚礼邀请函”微信小程序“邀请

函”页面结构的实现。

(1) 实现“邀请函”页面的背景图片。

(2) 编写内容区域的整体结构。

(3) 编写新郎和新娘的姓名区域的结构。

(4) 编写婚礼信息区域的结构。

知识点 4-【案例 2-3】婚礼邀请函-实现“邀请函”页面的样式

教师通过 PPT结合实际操作的方式讲解“婚礼邀请函”微信小程序“邀请

函”页面样式的实现。

(1) 编写背景图片的样式。

(2) 编写内容区域中外层容器的样式。

(3) 编写顶部图片区域的样式。

(4) 编写标题区域的样式。

(5) 编写合照区域的样式。

(6) 编写新郎和新娘姓名区域的样式。

(7) 编写新郎和新娘姓名区域中姓名的样式。

(8) 编写新郎和新娘姓名区域中电话图片的样式。

(9) 编写新郎和新娘姓名区域中“喜”字图片的样式。

(10) 编写婚礼信息区域的样式。

知识点 5-【案例 2-3】婚礼邀请函-实现“照片”页面的结构

教师通过 PPT结合实际操作的方式讲解“婚礼邀请函”微信小程序“照片”

页面结构的实现。

(1) 通过代码实现“照片”页面的结构。

知识点 6-【案例 2-3】婚礼邀请函-实现“照片”页面的样式

教师通过 PPT结合实际操作的方式讲解“婚礼邀请函”微信小程序“照片”

页面样式的实现。

(1) 通过代码实现“照片”页面的样式。

知识点 7-【案例 2-3】婚礼邀请函-实现“美好时光”页面的结构
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教师通过 PPT结合实际操作的方式讲解“婚礼邀请函”微信小程序“美好

时光”页面结构的实现。

(1) 通过代码实现“美好时光”页面的结构。

知识点 8-【案例 2-3】婚礼邀请函-实现“美好时光”页面的样式

教师通过 PPT结合实际操作的方式讲解“婚礼邀请函”微信小程序“美好

时光”页面样式的实现。

(1) 编写“美好时光”页面中的 3个外层 view组件的样式。

(2) 编写标题和拍摄日期区域的样式。

(3) 编写视频区域的样式。

知识点 9-【案例 2-3】婚礼邀请函-实现“宾客信息”页面的结构

教师通过 PPT结合实际操作的方式讲解“婚礼邀请函”微信小程序“宾客

信息”页面结构的实现。

(1) 实现“宾客信息”页面的背景图片。

(2) 编写内容区域的整体页面结构。

(3) 编写姓名区域的结构。

(4) 编写手机号码区域的结构。

(5) 编写性别区域的结构。

(6) 编写需要的点心区域的结构。

知识点 10-【案例 2-3】婚礼邀请函-实现“宾客信息”页面的样式

教师通过 PPT结合实际操作的方式讲解“婚礼邀请函”微信小程序“宾客

信息”页面样式的实现。

(1) 编写背景图片的样式。

(2) 编写内容区域中外层容器的样式。

(3) 编写姓名和手机号码区域的样式。

(4) 编写性别区域的样式。

(5) 编写点心区域的样式。

(6) 编写“提交”按钮的样式。

四、归纳总结

教师回顾本节课所讲的内容，并通过测试题的方式引导学生解答问题并给

予指导。

五、布置作业

教师通过学习通或高校教辅平台（http://tch.ityxb.com）布置本节课作业以

及下节课的预习作业。

第八课时（上机练习）

上机练习主要针对上节课中需要重点掌握的知识点，结合“婚礼邀请函”

微信小程序的“邀请函”“照片”“美好时光”“宾客信息”页面进行练习，通过

上机练习可以考察同学对知识点的掌握情况，对代码的熟练程度。

上机一：（考察知识点为：【案例 2-3】婚礼邀请函-准备工作、【案例 2-3】
婚礼邀请函-项目初始化、【案例 2-3】婚礼邀请函-实现“邀请函”页面的结构、

【案例 2-3】婚礼邀请函-实现“邀请函”页面的样式）

形式：单独完成

题目：“婚礼邀请函”微信小程序“邀请函”页面的开发。

具体要求：
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(1) 创建项目、配置页面以及复制素材。

(2) 项目初始化。

(3) 实现“邀请函”页面的结构。

(4) 实现“邀请函”页面的样式。

上机二：（考察知识点为：【案例 2-3】婚礼邀请函-实现“照片”页面的结

构、【案例 2-3】婚礼邀请函-实现“照片”页面的样式、【案例 2-3】婚礼邀请函

-实现“美好时光”页面的结构、【案例 2-3】婚礼邀请函-实现“美好时光”页

面的样式、【案例 2-3】婚礼邀请函-实现“宾客信息”页面的结构、【案例 2-3】
婚礼邀请函-实现“宾客信息”页面的样式）

形式：单独完成

题目：“婚礼邀请函”微信小程序“照片”“美好时光”“宾客信息”页面的

开发。

具体要求：

(1) 实现“照片”页面的结构。

(2) 实现“照片”页面的样式。

(3) 实现“美好时光”页面的结构。

(4) 实现“美好时光”页面的样式。

(5) 实现“宾客信息”页面的结构。

(6) 实现“宾客信息”页面的样式。

教学后

记
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第 3章 微信小程序页面交互

课题名

称
第 3章 微信小程序页面交互

计

划课

时

7课时

教学引

入

通过第 2章的学习，读者已可以在微信小程序项目中实现页面结构和样式

效果，但是这些页面并不能进行交互。在实际的微信小程序项目中，用户是可

以与微信小程序页面发生交互的，即可以通过触摸、长按等操作实现各种各样

的功能。本章将对微信小程序页面交互的相关知识进行详细讲解。

教学目

标

 使学生熟悉 Page()函数，能够归纳 Page()函数及其各个参数的作用

 使学生掌握数据绑定，能够运用数据绑定实现页面中数据的显示与修改

 使学生掌握事件绑定，能够在组件触发时执行对应的事件处理函数

 使学生熟悉事件对象，能够总结事件对象的属性及其作用

 使学生掌握 this关键字的使用，能够运用 this关键字访问当前页面中的数

据或者函数

 使学生掌握 setData()方法的使用，能够完成数据的设置与更改

 使学生掌握条件渲染，能够运用条件渲染根据不同的判断结果显示不同的

组件

 使学生掌握<block>标签，能够运用<block>标签同时显示或隐藏多个组件

 使学生熟悉 hidden属性，能够区分其与 wx:if控制属性的区别

 使学生掌握 data-*自定义属性，能够完成 data-*自定义数据的设置与获取

 使学生掌握模块的使用，能够完成模块的创建和引入

 使学生掌握列表渲染，能够运用列表渲染将数组中的数据渲染到页面中

 使学生掌握网络请求的实现，能够通过网络请求与服务器进行交互

 使学生掌握提示框的实现，能够在页面中显示消息提示框

 使学生掌握WXS的使用，能够运用WXS 处理页面中的数据

 使学生掌握上拉触底的实现，能够运用上拉触底实现数据的动态加载

 使学生掌握下拉刷新的实现，能够运用下拉刷新实现数据的重新加载

 使学生掌握双向数据绑定，能够运用双向绑定实现数据的动态更改

教学重

点

 Page()函数

 事件绑定

 setData()方法

 条件渲染

 列表渲染

 网络请求

 WXS
 双向数据绑定

教学难

点
 【案例 3-2】计算器-特殊情况处理
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教学方

式
课堂教学以 PPT讲授为主，并结合多媒体进行教学

教

学

过

程

第一课时

（Page()函数、数据绑定、事件绑定、事件对象、this关键字）

一、复习巩固

教师通过上节课作业的完成情况，对学生吸收不好的知识点进行再次巩固

讲解。

二、通过直接引入的方式导入新课

本案例将实现“比较数字大小”微信小程序，它的功能是当用户输入两个

数字后，点击“比较”按钮可以自动比较这两个数字的大小。本节课将详细讲

解“比较数字大小”微信小程序用到的相关知识点。

三、 新 课 讲 解

知识点 1-Page()函数

教师通过 PPT的方式讲解 Page()函数。

(1) 什么是 Page()函数。

(2) 通过示例代码演示 Page()函数的使用。

(3) Page()函数的参数。

 页面的初始数据。

 页面生命周期回调函数

 页面事件处理函数

知识点 2-数据绑定

教师通过 PPT结合实际操作的方式讲解数据绑定。

(1) 什么是数据绑定。

(2) 通过示例代码演示数据绑定。

知识点 3-事件绑定

教师通过 PPT结合实际操作的方式讲解事件绑定。

(1) 什么是事件。

(2) 常见的事件。

(3) 事件的分类。

(4) 为组件绑定事件的方法。

(5) 通过示例代码演示如何为组件绑定事件。

(6) 事件处理函数的简写形式。

知识点 4-事件对象

教师通过 PPT结合实际操作的方式讲解事件对象。

(1) 事件对象的作用。

(2) 事件对象的属性。

(3) 通过示例代码演示事件对象的使用。

(4) 事件对象属性中的 target和 currentTarget属性的区别。

(5) 通过示例代码演示事件对象属性中的 target和 currentTarget属性的区

别。

知识点 5-this关键字

教师通过 PPT结合实际操作的方式讲解 this关键字。

(1) this关键字的作用。

(2) 通过示例代码演示 this关键字的使用。
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四、归纳总结

教师回顾本节课所讲的知识，并通过测试题的方式引导学生解答问题并给

予指导。

五、布置作业

教师通过学习通或高校教辅平台（http://tch.ityxb.com）布置本节课作业以

及下节课的预习作业。

第二课时

（setData()方法、条件渲染、<block>标签、hidden属性、【案例 3-1】比较数

字大小-准备工作、【案例 3-1】比较数字大小-实现“比较数字大小”微信小程

序的页面结构、【案例 3-1】比较数字大小-获取并保存用户输入的数字、【案例

3-1】比较数字大小-判断数字大小并显示结果）

一、复习巩固

教师通过上节课作业的完成情况，对学生吸收不好的知识点进行再次巩固

讲解。

二、通过直接引入的方式导入新课

在上节课学习了“比较数字大小”微信小程序用到的部分知识点，包括

Page()函数、数据绑定、事件绑定、事件对象、this关键字。本节课中将详细讲

解“比较数字大小”微信小程序的相关知识点和开发。

三、 新 课 讲 解

知识点 1-setData()方法

教师通过 PPT的方式讲解 setData()方法。

(1) setData()方法的作用。

(2) setData()方法的基本语法。

(3) setData()方法的参数。

 data。
 callback。

(4) 通过示例代码演示 setData()方法的使用。

知识点 2-条件渲染

教师通过 PPT结合实际操作的方式讲解条件渲染。

(1) 条件渲染的作用。

(2) 实现条件渲染的 3个控制属性。

 wx:if。
 wx:elif。
 wx:else。

知识点 3-<block>标签

教师通过 PPT结合实际操作的方式讲解<block>标签。

(1) <block>标签的作用。

(2) 通过示例代码演示<block>标签的使用。

知识点 4-hidden 属性

教师通过 PPT 结合实际操作的方式讲解 hidden 属性以及 hidden 属性与

wx:if控制属性的区别。

(1) hidden属性的作用。

(2) hidden属性的示例代码。

(3) hidden属性与 wx:if控制属性的区别。
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知识点 5-【案例 3-1】比较数字大小-准备工作

教师通过 PPT结合实际操作的方式讲解开发“比较数字大小”微信小程序

的准备工作。

(1) 创建项目。

(2) 配置导航栏。

(3) 复制素材。

知识点 6-【案例 3-1】比较数字大小-实现“比较数字大小”微信小程序的

页面结构

教师通过 PPT结合实际操作的方式讲解“比较数字大小”微信小程序页面

结构的实现。

(1) 通过代码实现“比较数字大小”微信小程序的页面结构。

(2) 运行程序，查看页面结构。

知识点 7-【案例 3-1】比较数字大小-获取并保存用户输入的数字

教师通过 PPT结合实际操作的方式讲解如何获取并保存用户输入的数字。

(1) 通过代码实现对用户输入的数字的获取以及保存。

(2) 运行程序，查看运行结果。

知识点 8-【案例 3-1】比较数字大小-判断数字大小并显示结果

教师通过 PPT结合实际操作的方式讲解如何判断数字大小并显示结果。

(1) 通过代码实现数字大小的判断以及结果的显示。

(2) 运行程序，查看运行结果。

四、归纳总结

教师回顾本节课所讲的知识，并通过测试题的方式引导学生解答问题并给

予指导。

五、布置作业

教师通过学习通或高校教辅平台（http://tch.ityxb.com）布置本节课作业以

及下节课的预习作业。

第三课时（上机练习）

上机练习主要针对本章中需要重点掌握的知识点，以及在程序中容易出错

的内容进行练习，通过上机练习可以考察同学对知识点的掌握情况，对代码的

熟练程度。

上机：（考察知识点为：Page()函数、数据绑定、事件绑定、事件对象、this
关键字、setData()方法、条件渲染、【案例 3-1】比较数字大小-准备工作、【案

例 3-1】比较数字大小-实现“比较数字大小”微信小程序的页面结构、【案例

3-1】比较数字大小-获取并保存用户输入的数字、【案例 3-1】比较数字大小-判
断数字大小并显示结果）

形式：单独完成

题目：完成【案例 3-1】比较数字大小的开发。

具体要求：

(1) 创建项目、配置导航栏和复制样式素材。

(2) 实现“比较数字大小”微信小程序的页面结构。

(3) 获取并保存用户输入的数字。

(4) 判断数字大小并显示结果。
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第四课时

（data-*自定义属性、模块、【案例 3-2】计算器-准备工作、

【案例 3-2】计算器-实现“计算器”微信小程序的页面结构、【案例 3-2】计算

器-实现“计算器”微信小程序的页面逻辑、【案例 3-2】计算器-特殊情况处理）

一、复习巩固

教师通过上节课作业的完成情况，对学生吸收不好的知识点进行再次巩固

讲解。

二、通过情景引入的方式导入新课

在日常生活中，计算器是人们广泛使用的工具，可以帮助我们快速且方便

地计算金额、成本、利润等。本节课将详细讲解“计算器”微信小程序的相关

知识点和开发。

三、新课讲解

知识点 1- data-*自定义属性

教师通过 PPT结合实际操作的方式讲解 data-*自定义属性。

(1) 什么是 data-*自定义属性。

(2) data-*自定义属性在事件处理函数中的获取方法。

 target。
 currentTarget对象的 dataset属性。

(3) 通过示例代码演示 data-*自定义属性如何实现参数的传递。

知识点 2-模块

教师通过 PPT的方式讲解模块。

(1) 什么是模块。

(2) 模块化开发语法。

 使用 module.exports语法对外暴露接口。

 通过 require()语法引入模块。

(3) 通过示例代码演示如何创建和引用模块。

知识点 3-【案例 3-2】计算器-准备工作

教师通过 PPT结合实际操作的方式讲解开发“计算器”微信小程序的准备

工作。

(1) 创建项目。

(2) 配置导航栏。

(3) 复制素材。

知识点 4-【案例 3-2】计算器-实现“计算器”微信小程序的页面结构

教师通过 PPT结合实际操作的方式讲解“比较数字大小”微信小程序页面

结构的实现。

(1) 编写页面整体结构。

(2) 编写结果区域的结构。

(3) 编写按钮区域第 1行按钮的结构。

(4) 编写按钮区域第 2行按钮的结构。

(5) 编写按钮区域第 3行按钮的结构。

(6) 编写按钮区域第 4行按钮的结构。

(7) 编写按钮区域第 5行按钮的结构。

知识点 5-【案例 3-2】计算器-实现“计算器”微信小程序的页面逻辑

教师通过 PPT结合实际操作的方式讲解“比较数字大小”微信小程序页面
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逻辑的实现。

(1) 引入 calc.js文件，获得计算器对象。

(2) 编写页面中所需的数据。

(3) 编写数字按钮的事件处理函数 numBtn()。
(4) 编写运算符按钮的事件处理函数 opBtn()。
(5) 解决在点击数字按钮之后点击运算符按钮，再次输入的数字会拼接到

第 1个数字后面，而不是输入第 2个数字的问题。

(6) 编写“=”按钮的事件处理函数 execBtn()。
(7) 编写“C” 按钮（重置按钮）的事件处理函数 resetBtn()。
(8) 编写“.”按钮（小数点按钮）的事件处理函数 dotBtn()。
(9) 编写“DEL” 按钮（删除按钮）的事件处理函数 delBtn()。
(10) 编写“+/-”按钮（正负切换按钮）的事件处理函数 negBtn()。
知识点 6-【案例 3-2】计算器-特殊情况处理

教师通过 PPT结合实际操作的方式讲解特殊情况的处理。

(1) 解决不能进行连等计算的问题。

(2) 解决数字拼接的问题。

(3) 解决没有输入第 2个数字时不能按“=”按钮执行计算的问题。

(4) 解决无法通过运算符按钮实现连续计算的问题。

四、归纳总结

教师回顾本节课所讲的知识，并通过测试题的方式引导学生解答问题并给

予指导。

五、布置作业

教师通过学习通或高校教辅平台（http://tch.ityxb.com）布置本节课作业以

及下节课的预习作业。

第五课时

（列表渲染、网络请求、提示框、WXS、上拉触底、下拉刷新）

一、复习巩固

教师通过上节课作业的完成情况，对学生吸收不好的知识点进行再次巩固

讲解。

二、通过场景引入的方式导入新课

在日常生活中，人们线上进行线上点餐时，会注意到商家通过列表的形式

来展示美食名称、美食图片以及美食商家的电话、地址和营业时间等信息，方

便人们查找多种美食信息。本节课将详细讲解“美食列表”微信小程序用到的

相关知识点。

三、新课讲解

知识点 1-列表渲染

教师通过 PPT结合实际操作的方式讲解列表渲染。

(1) 什么是列表渲染。

(2) 列表渲染的控制属性的使用方法。

 wx:for。
 wx:key。

(3) 通过示例代码演示列表渲染的使用。
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 数组的列表渲染。

 数组中包含对象情况下的列表渲染。

知识点 2-网络请求

教师通过 PPT的方式讲解网络请求。

(1) 什么是网络请求。

(2) 微信小程序官方对服务器接口的请求的限制。

 只能请求 HTTPS协议的服务器接口。

 必须登录微信小程序管理后台，将服务器接口的域名添加到信任

列表中。

(3) 发起网络请求的实现方法。

(4) wx.request()方法的常见选项。

(5) 取消请求任务的方法。

(6) 通过示例代码演示如何调用 wx.request()方法发起一个 GET方式的请

求。

知识点 3-提示框

教师通过 PPT结合实际操作的方式讲解提示框。

(1) 实现提示框的方法。

 wx.showLoading()方法。

 wx.showToast()方法。

(2) wx.showLoading()方法的作用。

(3) 列举 wx.showLoading()方法的常用选项。

(4) 通过示例代码演示 wx.showLoading()方法的使用。

(5) wx.showToast()方法的作用。

(6) 列举 wx.showToast()方法的常用选项。

(7) 通过示例代码演示 wx.showToast()方法的使用。

知识点 4- WXS
教师通过 PPT结合实际操作的方式讲解WXS。
(1) 什么是WXS。
(2) WXS的应用场景。

(3) WXS的特点。

 WXS与 JavaScript不同。

 WXS不能作为组件的事件回调

 具有隔离性。

 在 iOS设备上效率高。

(4) WXS脚本的分类。

 内嵌WXS脚本。

 外联WXS脚本。

(5) 内嵌WXS脚本的使用方法。

(6) 外联WXS脚本的使用方法。

(7) 通过示例代码演示如何使用内嵌WXS脚本和外联WXS 脚本。

知识点 5-上拉触底

教师通过 PPT结合实际操作的方式讲解上拉触底。

(1) 什么是上拉触底。

(2) 实现上拉触底的方法。
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(3) onReachBottom()事件处理函数的示例代码。

(4) 修改上拉触底距离的方法。

(5) 通过示例代码演示如何配置上拉触底的距离。

知识点 6-下拉刷新

教师通过 PPT结合实际操作的方式讲解下拉刷新。

(1) 什么是下拉刷新。

(2) 启用下拉刷新有 2种方式。

 全局开启下拉刷新。

 局部开启下拉刷新。

(3) 开始下拉刷新的方法。

(4) 停止下拉刷新的方法。

四、归纳总结

教师回顾本节课所讲的知识，并通过测试题的方式引导学生解答问题并给

予指导。

五、布置作业

教师通过学习通或高校教辅平台（http://tch.ityxb.com）布置本节课作业以

及下节课的预习作业。

第六课时

（【案例 3-3】美食列表-准备工作、【案例 3-3】美食列表-获取初始数据、

【案例 3-3】美食列表-实现页面渲染、【案例 3-3】美食列表-处理电话格式、

【案例 3-3】美食列表-实现上拉触底、【案例 3-3】美食列表-实现下拉刷新）

一、复习巩固

教师通过上节课作业的完成情况，对学生吸收不好的知识点进行再次巩固

讲解。

二、通过直接引入的方式导入新课

在上节课中学习了“美食列表”微信小程序用到的相关知识点，包括列表

渲染、网络请求、提示框、WXS、上拉触底、下拉刷新相关内容，本节课中将

详细讲解“美食列表”微信小程序的开发。

三、新课讲解

知识点 1-【案例 3-3】美食列表-准备工作

教师通过 PPT结合实际操作的方式讲解开发“美食列表”微信小程序的准

备工作。

(1) 创建项目。

(2) 配置页面。

(3) 配置导航栏。

(4) 复制样式素材。

(5) 启动服务器

知识点 2-【案例 3-3】美食列表-获取初始数据

教师通过 PPT结合实际操作的方式讲解获取初始数据的实现。

(1) 通过代码定义页面所需的数据。

(2) 运行程序，测试是否成功获取初始数据。

知识点 3-【案例 3-3】美食列表-实现页面渲染

教师通过 PPT结合实际操作的方式讲解页面渲染的实现。

(1) 通过代码实现“美食列表”微信小程序的页面渲染。
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(2) 运行程序，测试是否实现页面渲染。

知识点 4-【案例 3-3】美食列表-处理电话格式

教师通过 PPT结合实际操作的方式讲解处理电话格式的实现。

(1) 通过代码实现将电话号码进行处理之后显示在页面上。

(2) 运行程序，测试是否成功处理电话格式。

知识点 5-【案例 3-3】美食列表-实现上拉触底

教师通过 PPT结合实际操作的方式讲解上拉触底的实现。

(1) 通过代码实现是用户在进行上拉操作时，当页面即将到达底部时加载

下一页数据。

(2) 运行程序，测试是否实现该功能。

知识点 6-【案例 3-3】美食列表-实现下拉刷新

教师通过 PPT结合实际操作的方式讲解下拉刷新的实现。

(1) 通过代码实现当用户进行下拉操作时，如果到达了顶部，再进行下拉，

可以刷新页面。

(2) 运行程序，测试是否实现该功能。

四、归纳总结

教师回顾本节课所讲的知识，并通过测试题的方式引导学生解答问题并给

予指导。

五、布置作业

教师通过学习通或高校教辅平台（http://tch.ityxb.com）布置本节课作业以

及下节课的预习作业。

第七课时（上机练习）

上机练习主要针对本章中需要重点掌握的知识点，以及在程序中容易出错

的内容进行练习，通过上机练习可以考察同学对知识点的掌握情况，对代码的

熟练程度。

上机：（考察知识点为：列表渲染、网络请求、提示框、WXS、上拉触底、

下拉刷新、【案例 3-3】美食列表-准备工作、【案例 3-3】美食列表-获取初始数

据、【案例 3-3】美食列表-实现页面渲染、【案例 3-3】美食列表-处理电话格式、

【案例 3-3】美食列表-实现上拉触底、【案例 3-3】美食列表-实现下拉刷新）

形式：单独完成

题目：完成【案例 3-3】美食列表的开发。

具体要求：

(1) 创建项目、配置页面、配置导航栏、复制样式素材和启动服务器。

(2) 获取初始数据。

(3) 实现页面渲染。

(4) 处理电话格式。

(5) 实现上拉触底。

(6) 实现下拉刷新。
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教学后

记

第 4章 微信小程序常用 API（上）

课题名称 第 4章 微信小程序常用 API（上）
计划

课时
6课时

教学引入

微信小程序为开发者提供了大量的 API。开发者通过 API可以获得微信底

层封装的高级特性，同时可以很方便地调用微信提供的各种能力，例如网络请

求、获取用户信息、本地存储等能力。本章将讲解部分微信小程序中常用的部

分 API。

教学目标

 使学生掌握 scroll-view组件，能够运用 scroll-view组件完成视图区域的横

向滚动或者纵向滚动

 使学生掌握 slider组件，能够运用 slider组件完成滑动选择器的制作

 使学生掌握<include>标签，能够运用<include>标签引用其他文件中的代码

 使学生掌握背景音频 API，能够运用背景音频 API实现音频后台播放、音

频暂停等功能

 使学生掌握录音 API，能够运用录音 API实现录音功能

 使学生掌握音频 API，能够运用音频 API实现音频播放、暂停等功能

 使学生掌握选择媒体 API，能够运用 wx.chooseMedia()方法选择图片或视

频

 使学生掌握图片预览 API，能够运用 wx.previewImage()方法预览图片

 使学生掌握文件上传 API，能够运用 wx.uploadFile()方法实现将本地资源上

传到服务器中

 使学生掌握文件下载 API，能够运用 wx.downloadFile()方法实现资源文件

的下载

 使学生掌握 canvas组件，能够灵活运用 canvas组件创建画布

 使学生掌握画布 API，能够运用画布 API完成图形的绘制

教学重点

 scroll-view组件

 slider组件

 背景音频 API
 文件上传 API
 文件下载 API
 画布 API

教学难点
 【案例 4-2】录音机-实现播放录音功能

 【案例 4-4】模拟时钟-实现时钟走动效果
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教学方式 课堂教学以 PPT讲授为主，并结合多媒体进行教学

教

学

过

程

第一课时

（scroll-view组件、slider组件、<include>标签、背景音频 API、【案例 4-1】
音乐播放器-准备工作、【案例 4-1】音乐播放器-实现“音乐播放器”微信小程

序的页面结构、【案例 4-1】音乐播放器-实现标签页切换）

一、复习巩固

教师通过上节课作业的完成情况，对学生吸收不好的知识点进行再次巩固

讲解。

二、通过情景引入的方式导入新课

“音乐播放器”微信小程序可以让用户随时随地享受音乐，给用户带来了

便捷的音乐体验，且支持后台播放，用户可以在听音乐的同时进行其他的操作。

本节课将详细讲解“音乐播放器”微信小程序用到的相关知识点和开发。

三、新课讲解

知识点 1-scroll-view组件

教师通过 PPT的方式讲解 scroll-view组件。

(1) scroll-view组件的作用。

(2) scroll-view组件的语法格式。

(3) 列举 scroll-view组件的常用属性。

(4) 通过示例代码演示 scroll-view组件的使用。

(5) e.detail中所携带的数据。

知识点 2-slider组件

教师通过 PPT的方式讲解 slider组件。

(1) slider组件的作用。

(2) slider组件的语法格式。

(3) 列举 slider组件的常用属性。

(4) 通过示例代码演示 slider组件的使用。

知识点 3-<include>标签

教师通过 PPT的方式讲解<include>标签。

(1) <include>标签的作用。

(2) <include>标签的用途。

(3) 通过示例代码演示<include>标签的使用。

知识点 4-背景音频 API
教师通过 PPT结合实际操作的方式讲解背景音频 API。
(1) 使用背景音频 API前开启微信小程序后台音频播放功能。

(2) 背景音频 API的使用方法。

(3) 获取 BackgroundAudioManager实例的方法。

(4) 列举 BackgroundAudioManager实例常用的属性和方法。

(5) 通过示例代码演示背景音频 API的使用。

知识点 5-【案例 4-1】音乐播放器-准备工作

教师通过 PPT结合实际操作的方式讲解开发“音乐播放器”微信小程序的

准备工作。

(1) 创建项目。

(2) 配置页面



30

(3) 配置导航栏。

(4) 复制素材。

(5) 启动服务器

知识点 6-【案例 4-1】音乐播放器-实现“音乐播放器”微信小程序的页面

结构

教师通过 PPT结合实际操作的方式讲解“音乐播放器”微信小程序页面结

构的实现。

(1) 通过代码实现“音乐播放器”微信小程序的页面结构。

(2) 运行程序，查看“音乐播放器”微信小程序的页面结构。

知识点 7-【案例 4-1】音乐播放器-实现标签页切换

教师通过 PPT结合实际操作的方式讲解标签页切换功能的实现。

(1) 通过代码实现通过点击标签栏区域的标签按钮切换到对应的标签页。

(2) 运行程序，查看运行结果。

四、归纳总结

教师回顾本节课所讲的知识，并通过测试题的方式引导学生解答问题并给

予指导。

五、布置作业

教师通过学习通或高校教辅平台（http://tch.ityxb.com）布置本节课作业以

及下节课的预习作业。

第二课时

（【案例 4-1】音乐播放器-实现“音乐推荐”标签页、【案例 4-1】音乐播

放器-实现“播放器”标签页、【案例 4-1】音乐播放器-实现播放器区域、【案例

4-1】音乐播放器-实现播放进度的控制、【案例 4-1】音乐播放器-实现“播放列

表”标签页）

一、复习巩固

教师通过上节课作业的完成情况，对学生吸收不好的知识点进行再次巩固

讲解。

二、通过直接引入的方式导入新课

在上节课中学习了“音乐播放器”微信小程序用到的相关知识点以及小程

序的部分开发，包括准备工作、实现“音乐播放器”微信小程序的页面结构、

实现标签页切换。本节课将继续详细讲解“音乐播放器”微信小程序的开发。

三、新课讲解

知识点 1-【案例 4-1】音乐播放器-实现“音乐推荐”标签页

教师通过 PPT结合实际操作的方式讲解“音乐推荐”标签页的实现。

(1) “音乐推荐”标签页的实现思路。

(2) “音乐推荐”标签页的实现步骤。

(3) 运行程序，查看运行结果。

知识点 2-【案例 4-1】音乐播放器-实现“播放器”标签页

教师通过 PPT结合实际操作的方式讲解“播放器”标签页的实现。

(1) “播放器”标签页的实现思路。

(2) “播放器”标签页的实现步骤。

(3) 运行程序，查看运行结果。

知识点 3-【案例 4-1】音乐播放器-实现播放器区域
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教师通过 PPT结合实际操作的方式讲解播放器区域的实现。

(1) 通过代码实现播放器区域。

(2) 运行程序，查看运行结果。

知识点 4-【案例 4-1】音乐播放器-实现播放进度的控制

教师通过 PPT结合实际操作的方式讲解播放器进度的控制的实现。

(1) 通过代码实现播放进度的控制。

(2) 运行程序，查看运行结果。

知识点 5-【案例 4-1】音乐播放器-实现“播放列表”标签页

教师通过 PPT结合实际操作的方式讲解“播放列表”标签页的实现。

(1) “播放列表”标签页的实现思路。

(2) “播放列表”标签页的实现步骤。

(3) 运行程序，查看运行结果。

四、归纳总结

教师回顾本节课所讲的知识，并通过测试题的方式引导学生解答问题并给

予指导。

五、布置作业

教师通过学习通或高校教辅平台（http://tch.ityxb.com）布置本节课作业以

及下节课的预习作业。

第三课时

（录音 API、音频 API、【案例 4-2】录音机-准备工作、【案例 4-2】录音机

-初始化录音功能、【案例 4-2】录音机-实现“录音机”微信小程序的页面结构、

【案例 4-2】录音机-实现录音功能、【案例 4-2】录音机-实现播放录音功能）

一、复习巩固

教师通过上节课作业的完成情况，对学生吸收不好的知识点进行再次巩固

讲解。

二、通过需求引入的方式导入新课

录音机是生活中的常用工具，它可以在开会的时候记录说话人的声音，也

可以在生活中留下一段美妙歌声。录音机可以记录声音和播放声音，因此成为

新闻工作者工作的重要器材。本节课将详细讲解“录音机”微信小程序用到的

相关知识点和开发。

三、 新 课 讲 解

知识点 1-录音 API
教师通过 PPT的方式讲解录音 API。
(1) 录音 API的使用方法。

(2) 获取 RecorderManager实例的方法。

(3) 列举 RecorderManager实例的常用方法。

(4) 通过示例代码演示录音 API的使用。

知识点 2-音频 API
教师通过 PPT的方式讲解音频 API。
(1) 音频 API与背景音频 API的区别。

(2) 背景音频 API的使用方法。

(3) 获取 InnerAudioContext实例的方法。

(4) 列举 InnerAudioContext实例特有的属性和方法。
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(5) 通过案例演示音频 API的使用。

知识点 3-【案例 4-2】录音机-准备工作

教师通过 PPT结合实际操作的方式讲解开发“录音机”微信小程序的准备

工作。

(1) 创建项目。

(2) 配置导航栏。

(3) 复制素材。

知识点 4-【案例 4-2】录音机-初始化录音功能

教师通过 PPT结合实际操作的方式讲解初始化录音功能的实现。

(1) 通过代码实现初始化录音功能。

知识点 5-【案例 4-2】录音机-实现“录音机”微信小程序的页面结构

教师通过 PPT结合实际操作的方式讲解“录音机”微信小程序页面结构的

实现。

(1) 通过代码实现“录音机”微信小程序的页面结构。

(2) 运行程序，查看运行结果。

知识点 6-【案例 4-2】录音机-实现录音功能

教师通过 PPT结合实际操作的方式讲解录音功能的实现。

(1) 通过代码实现录音功能。

(2) 运行程序，查看运行结果。

知识点 7-【案例 4-2】录音机-实现播放录音功能

教师通过 PPT结合实际操作的方式讲解播放录音功能的实现。

(1) 通过代码实现播放录音功能。

(2) 运行程序，查看运行结果。

四、归纳总结

教师回顾本节课所讲的知识，并通过测试题的方式引导学生解答问题并给

予指导。

五、布置作业

教师通过学习通或高校教辅平台（http://tch.ityxb.com）布置本节课作业以

及下节课的预习作业。

第四课时

（选择媒体 API、图片预览 API、文件上传 API、文件下载 API、【案例

4-3】头像上传下载-准备工作、【案例 4-3】头像上传下载-实现“头像上传下载”

微信小程序的页面结构、【案例 4-3】头像上传下载-实现“头像上传下载”微信

小程序的页面逻辑）

一、复习巩固

教师通过上节课作业的完成情况，对学生吸收不好的知识点进行再次巩固

讲解。

二、通过情景引入的方式导入新课

头像上传下载是微信小程序开发中常见的一个功能，一般会出现在用户中

心模块中，用于设置用户的头像。本节将详细讲解“头像上传下载”微信小程

序用到的相关知识点和开发。

三、 新 课 讲 解
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知识点 1-选择媒体 API
教师通过 PPT的方式讲解选择媒体 API。
(1) 选择媒体 API的作用。

(2) 选择媒体 API的实现方法。

(3) 列举 wx.chooseMedia()方法的常用选项。

(4) 通过示例代码演示选择媒体 API的使用。

知识点 2-图片预览 API
教师通过 PPT的方式讲解图片预览 API。
(1) 图片预览 API的作用。

(2) 图片预览 API的实现方法。

(3) 列举 wx.previewImage()方法的常用选项。

(4) 通过示例代码演示图片预览 API的使用。

知识点 3-文件上传 API
教师通过 PPT的方式讲解文件上传 API。
(1) 文件上传 API的作用。

(2) 文件上传 API的实现方法。

(3) 列举 wx.uploadFile()方法的常用选项。

(4) 通过示例代码演示文件上传 API的使用。

知识点 4-文件下载 API
教师通过 PPT的方式讲解文件下载 API。
(1) 文件下载 API的作用。

(2) 文件下载 API的实现方法。

(3) 列举 wx.downloadFile ()方法的常用选项。

(4) 通过示例代码演示文件下载 API的使用。

知识点 5-【案例 4-3】头像上传下载-准备工作

教师通过 PPT结合实际操作的方式讲解开发“头像上传下载”微信小程序

的准备工作。

(1) 创建项目。

(2) 配置导航栏。

(3) 复制素材。

(4) 启动服务器。

知识点 6-【案例 4-3】头像上传下载-实现“头像上传下载”微信小程序的

页面结构

教师通过 PPT结合实际操作的方式讲解“头像上传下载”页面结构的实现。

(1) 通过代码实现“头像上传下载”微信小程序的页面结构。

(2) 运行程序，查看运行结果。

知识点 7-【案例 4-3】头像上传下载-实现“头像上传下载”微信小程序的

页面逻辑

教师通过 PPT结合实际操作的方式讲解“头像上传下载”微信小程序页面

逻辑的实现。

(1) 通过代码实现“头像上传下载”微信小程序的页面逻辑。

(2) 运行程序，查看运行结果。

四、归纳总结

教师回顾本节课所讲的知识，并通过测试题的方式引导学生解答问题并给
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予指导。

五、布置作业

教师通过学习通或高校教辅平台（http://tch.ityxb.com）布置本节课作业以

及下节课的预习作业。

第五、六课时

（canvas组件、画布 API、【案例 4-4】模拟时钟-准备工作、【案例 4-4】
模拟时钟-初始化画布、【案例 4-4】模拟时钟-绘制表盘、【案例 4-4】模拟时钟-

绘制指针、【案例 4-4】模拟时钟-实现时钟走动效果）

一、复习巩固

教师通过上节课作业的完成情况，对学生吸收不好的知识点进行再次巩固

讲解。

二、通过情景引入的方式导入新课

“模拟时钟”微信小程序是一个简约风格的动态时钟，该时钟时间与系统

时间一致，且时针、分针、秒针会与系统时间同步更新，用户可以很方便地查

看时间。本节课将详细讲解“模拟时钟”微信小程序用到的相关知识点和开发。

三、 新 课 讲 解

知识点 1-canvas组件

教师通过 PPT的方式讲解 canvas组件。

(1) canvas组件的作用。

(2) canvas组件的语法格式。

(3) 列举 canvas组件的常用属性。

(4) 通过示例代码演示 canvas组件的使用。

知识点 2-画布 API
教师通过 PPT的方式讲解画布 API。
(1) 画布 API的作用。

(2) 画布 API的实现方法。

(3) 列举 RenderingContext实例的常用属性和方法。

(4) 通过绘制矩形和笑脸为例，演示使用 canvas组件绘制图案的基本步骤。

知识点 3-【案例 4-4】模拟时钟-准备工作

教师通过 PPT结合实际操作的方式讲解开发“模拟时钟”微信小程序的准

备工作。

(1) 创建项目。

(2) 配置导航栏。

知识点 4-【案例 4-4】模拟时钟-初始化画布

教师通过 PPT结合实际操作的方式讲解初始化画布的实现。

(1) 通过代码实现初始化画布。

(2) 运行程序，查看运行结果。

知识点 5-【案例 4-4】模拟时钟-绘制表盘

教师通过 PPT结合实际操作的方式讲解绘制表盘的实现。

(1) 通过代码实现表盘的绘制。

(2) 运行程序，查看运行结果。

知识点 6-【案例 4-4】模拟时钟-绘制指针
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教师通过 PPT结合实际操作的方式讲解绘制指针的实现。

(1) 通过代码实现指针的绘制。

(2) 运行程序，查看运行结果。

知识点 7-【案例 4-4】模拟时钟-实现时钟走动效果

教师通过 PPT结合实际操作的方式讲解时钟的走动效果的实现。

(1) 通过代码实现时钟的走动效果。

(2) 运行程序，查看运行结果。

四、归纳总结

教师回顾本节课所讲的知识，并通过测试题的方式引导学生解答问题并给

予指导。

五、布置作业

教师通过学习通或高校教辅平台（http://tch.ityxb.com）布置本节课作业以

及下节课的预习作业。

教学后记

第 5章 微信小程序常用 API（下）

课题名称 第 5章 微信小程序常用 API（下）
计划

课时
9课时

教学引入

第 4章讲解了背景音频、录音、音频等 API的使用，使用这些 API即可实

现相应的功能。本章将继续通过案例的方式讲解微信小程序中常用 API的使用，

主要包括如何使用动画 API制作动画、如何通过登录 API实现用户登录、如何

调用微信开放能力实现用户头像和昵称的获取、如何通过地图 API实现地图功

能，以及如何通过WebSocketAPI、SocketTask 实现在线聊天。
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教学目标

 使学生掌握动画 API，能够完成动画的制作

 使学生熟悉登录流程时序，能够归纳微信小程序的登录流程

 使学生掌握登录 API，能够运用 wx.login()方法实现用户登录

 使学生掌握数据缓存 API，能够对数据进行存储、获取和移除等操作

 使学生掌握头像昵称填写功能，能够实现头像选择和昵称填写

 使学生掌握腾讯地图 SDK，能够实现腾讯地图 SDK的接入和使用

 使学生掌握 map组件，能够灵活运用 map组件实现地图效果

 使学生掌握地图 API，能够实现地图中地理位置的获取等功能

 使学生掌握位置 API，能够实现获取当前地理位置的功能

 使学生掌握路由 API，能够利用路由 API实现页面跳转

 使学生掌握WebSocket API，能够成功创建WebSocket连接

 使学生掌握 SocketTask，能够使用 SocketTask管理WebSocket连接

教学重点

 动画 API
 登录 API
 数据缓存 API
 App()函数

 地图 API
 路由 API
 WebSocket API
 SocketTask

教学难点
 WebSocket API
 SocketTask

教学方式 课堂教学以 PPT讲授为主，并结合多媒体进行教学

教

学

过

程

第一课时

（动画 API、【案例 5-1】罗盘动画-准备工作、【案例 5-1】罗盘动画-实现“罗

盘动画”微信小程序的页面结构、【案例 5-1】罗盘动画-实现“罗盘动画”微信

小程序的页面逻辑）

一、复习巩固

教师通过上节课作业的完成情况，对学生吸收不好的知识点进行再次巩固

讲解。

二、通过情景引入的方式导入新课

在日常开发中，常常会在页面中加入一些动画效果，例如旋转、缩放、移

动等，通过这些动画效果可以提高用户体验。本节课以“罗盘动画”微信小程

序为例，讲解微信小程序中动画效果的制作。

三、新课讲解

知识点 1-动画 API
教师通过 PPT结合实际操作的方式讲解动画 API。

(1) 什么是动画 API。
(2) 动画 API的使用方法。

(3) 列举 wx.createAnimation()方法的常用选项。

(4) 列举 timingFunction选项的合法值。

(5) 列举 Animation实例的常用方法。
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(6) 通过案例演示动画 API的使用。

知识点 2-【案例 5-1】罗盘动画-准备工作

教师通过 PPT结合实际操作的方式讲解开发“罗盘动画”微信小程序的准

备工作。

(1) 创建项目。

(2) 配置页面。

(3) 配置导航栏。

(4) 复制素材。

知识点 3-【案例 5-1】罗盘动画-实现“罗盘动画”微信小程序的页面结构

教师通过 PPT结合实际操作的方式讲解“罗盘动画”微信小程序页面结构

的实现。

(1) 编写图片区域的页面结构。

(2) 编写按钮区域的页面结构。

知识点 4-【案例 5-1】罗盘动画-实现“罗盘动画”微信小程序的页面逻辑

教师通过 PPT结合实际操作的方式讲解“罗盘动画”微信小程序的页面逻

辑的实现步骤。

(1) 在 pages/compass/compass.js 文件中编写页面所需要的数据。

(2) 编写 onReady()函数，在页面初次渲染完成时，创建一个动画实例

animation。
(3) 编写 rotate()函数，实现从原点随机旋转某一个角度的效果。

(4) 编写 scale()函数，实现图片随机缩放的效果。

(5) 编写 translate()函数，实现平移变换的效果。

(6) 编写 skew()函数，实现使对象相对 x、y轴坐标进行随机倾斜。

(7) 编写 rotateAndScale()函数，实现同时进行旋转和缩放。

(8) 编写 rotateThenScale()函数，实现旋转之后缩放的效果。

(9) 编写 all()函数，实现同时展示全部动画。

(10) 编写 allOrder()函数，实现按顺序展示全部动画。

(11) 编写 reset()函数，实现将动画回到初始状态。

四、归纳总结

教师回顾本节课所讲的知识，并通过测试题的方式引导学生解答问题并给

予指导。

五、布置作业

教师通过学习通或高校教辅平台（http://tch.ityxb.com）布置本节课作业以

及下节课的预习作业。

第二、三课时

（登录流程时序、登录 API、数据缓存 API、头像昵称填写、App()函数）

一、复习巩固

教师通过上节课作业的完成情况，对学生吸收不好的知识点进行再次巩固

讲解。

二、通过情景引入的方式导入新课

在日常生活中，需要用户登录的场景有很多，例如，当用户在手机中浏览

文章想要收藏时、在线上购买商品时、进入软件查询个人信息时，只有用户登
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录自己的账号以后，才可以进一步使用这些功能，本节课将详细讲解“用户登

录”微信小程序用到的相关知识点。

三、新课讲解

知识点 1-登录流程时序

教师通过 PPT的方式讲解登录流程时序。

(1) 什么是登录流程时序。

(2) 用户登录流程的参与角色。

 小程序

 开发者服务器

 微信接口服务

(3) 登录流程实现步骤。

 微信小程序获取临时登录凭证 code；
 微信小程序将 code发送给开发者服务器；

 开发者服务器通过微信接口服务校验登录凭证；

 开发者服务器自定义登录态。

知识点 2-登录 API
教师通过 PPT结合实际操作的方式讲解登录 API。

(1) 登录 API的使用方法。

(2) 列举 wx.login()方法的常用选项。

(3) 通过示例代码演示 wx.login()方法的使用。

知识点 3-数据缓存 API
教师通过 PPT结合实际操作的方式讲解数据缓存 API。

(1) 数据缓存 API的作用。

(2) 列举常见的数据异步缓存方法。

(3) 列举常见的数据同步缓存方法。

(4) 列举 wx.setStorage()方法的常用选项。

(5) 列举 wx.getStorage()方法的常用选项。

(6) 异步方法实现缓存数据的特点。

(7) 同步方法实现缓存数据的特点。

(8) 通过示例代码演示异步方法缓存数据的存储和获取。

知识点 4-头像昵称填写

教师通过 PPT结合实际操作的方式讲解头像昵称填写的使用。

(1) 为什么要获取头像昵称。

(2) 头像选择的使用方法。

(3) 昵称填写的使用方法。

(4) 通过示例代码演示头像昵称填写功能的使用。

知识点 5-App()函数

教师通过 PPT结合实际操作的方式讲解 App()函数。

(1) 什么是 App()函数。

(2) 如何理解应用生命周期函数。

(3) 应用生命周期回调函数。

 onLaunch()
 onShow()
 onError()
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 onHide()
 onPageNotFound()

(5) 通过示例代码演示 App实例的获取。

四、归纳总结

教师回顾本节课所讲的知识，并通过测试题的方式引导学生解答问题并给

予指导。

五、布置作业

教师通过学习通或高校教辅平台（http://tch.ityxb.com）布置本节课作业以

及下节课的预习作业。

第四课时

（【案例 5-2】用户登录-准备工作、【案例 5-2】用户登录-实现用户登录、

【案例 5-2】用户登录-检查用户是否已经登录、【案例 5-2】用户登录-获取用户

的积分、【案例 5-2】用户登录-获取用户头像和昵称）

一、复习巩固

教师通过上节课作业的完成情况，对学生吸收不好的知识点进行再次巩固

讲解。

二、通过直接引入的方式导入新课

在上节课中学习了“用户登录”微信小程序用到的相关知识点，包括登录

流程时序、登录 API、数据缓存 API、头像昵称填写、App()函数相关内容，在

本节课中将详细讲解“用户登录”微信小程序的开发。

三、新课讲解

知识点 1-【案例 5-2】用户登录-准备工作

教师通过 PPT结合实际操作的方式讲解开发“用户登录”微信小程序的准

备工作。

(1) 创建项目。

(2) 配置导航栏。

(3) 复制素材。

(4) 启动服务器

知识点 2-【案例 5-2】用户登录-实现用户登录

教师通过 PPT结合实际操作的方式讲解用户登录的实现。

(1) 定义页面所需的数据。

(2) 在微信小程序启动时调用 login()方法实现自动登录。

(3) 在微信开发者工具的本地设置中勾选“不校验合法域名、web-view
（业务域名）、TLS版本以及 HTTPS证书”复选框。

知识点 3-【案例 5-2】用户登录-检查用户是否已经登录

教师通过 PPT结合实际操作的方式讲解如何检查用户是否已经登录。

(1) 检查用户是否已经登录的实现思路。

(2) 检查用户是否已经登录的具体实现步骤。

知识点 4-【案例 5-2】用户登录-获取用户的积分

教师通过 PPT结合实际操作的方式讲解用户积分的获取。

(1) 通过代码实现用户积分的获取。

(2) 运行程序，查看运行结果。

知识点 5-【案例 5-2】用户登录-获取用户头像和昵称
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教师通过 PPT结合实际操作的方式讲解用户头像和昵称的获取。

(1) 通过代码实现用户头像和昵称的获取。

(2) 运行程序，查看运行结果。

四、归纳总结

教师回顾本节课所讲的知识，并通过测试题的方式引导学生解答问题并给

予指导。

五、布置作业

教师通过学习通或高校教辅平台（http://tch.ityxb.com）布置本节课作业以

及下节课的预习作业。

第五课时（上机练习）

上机练习主要针对本章中需要重点掌握的知识点，以及在程序中容易出错

的内容进行练习，通过上机练习可以考察同学对知识点的掌握情况，对代码的

熟练程度。

上机：（考察知识点为：登录流程时序、登录 API、数据缓存 API、头像昵

称填写、App()函数、【案例 5-2】用户登录-准备工作、【案例 5-2】用户登录-
实现用户登录、【案例 5-2】用户登录-检查用户是否已经登录、【案例 5-2】用

户登录-获取用户的积分、【案例 5-2】用户登录-获取用户头像和昵称）

形式：单独完成

题目：完成【案例 5-2】用户登录的开发。

具体要求：

(1) 创建项目、配置导航栏、复制素材和启动服务器。

(2) 实现用户登录。

(3) 检查用户是否已经登录。

(4) 获取用户的积分。

(5) 获取用户头像和昵称。

第六、七课时

（腾讯地图 SDK、map组件、地图 API、位置 API、路由 API）
一、复习巩固

教师通过上节课作业的完成情况，对学生吸收不好的知识点进行再次巩固

讲解。

二、通过情景引入的方式导入新课

信息化时代，人们仅通过手机即可了解到周边的娱乐、餐饮等信息，即使

到了人生地不熟的地方，也可以通过手机地图快速了解周围的环境。本节课将

详细讲解“查看附近美食餐厅”微信小程序用到的相关知识点。

三、新课讲解

知识点 1-腾讯地图 SDK
教师通过 PPT结合实际操作的方式讲解腾讯地图 SDK。

(1) 腾讯地图 SDK的作用。

(2) 腾讯地图 SDK的 5个使用步骤。

 申请开发者秘钥；

 下载腾讯地图 SDK；
 登录微信小程序管理后台添加合法域名；
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 在微信小程序中声明权限；

 使用腾讯地图 SDK。
(3) 通过示例代码演示腾讯地图 SDK的使用。

知识点 2-map组件

教师通过 PPT结合实际操作的方式讲解 map组件。

(1) map组件的作用。

在微信小程序中，map 组件可以为用户提供地图功能。map组件可以在页

面中显示地图，并且支持移动、缩放、添加标记点等功能。

(2) map组件的定义。

map组件通过<map></map>标签来定义。

(3) 列举 map组件的常用属性。

(4) 列举 marker对象的属性。

(5) 通过示例代码演示 marker标记点的定义。

知识点 3-地图 API
教师通过 PPT结合实际操作的方式讲解地图 API。

(1) 地图 API的作用。

(2) 地图 API的创建。

(3) 列举MapContext实例的常用方法。

(4) 列举MapContext实例的 getCenterLocation()方法的常用选项。

(5) 列举MapContext实例的 moveToLocation()方法的常用选项。

(6) 通过示例代码演示当前地图中心经纬度的获取。

知识点 4-位置 API
教师通过 PPT结合实际操作的方式讲解位置 API。

(1) 位置 API的作用。

(2) 使用位置 API的注意事项。

(3) 列举 wx.getLocation()方法的常用选项。

(4) wx.getLocation()方法的 success()回调函数的参数是一个对象，列

举该对象的属性。

(5) 通过示例代码演示 wx.getLocation()方法的使用。

知识点 5-路由 API
教师通过 PPT结合实际操作的方式讲解路由 API。

(1) 路由 API的作用。

路由 API用于实现页面跳转。

(2) 列举常用的路由 API方法。

(3) 列举路由 API方法的常用选项。

(4) 通过示例代码演示路由 API的使用。

四、归纳总结

教师回顾本节课所讲的知识，并通过测试题的方式引导学生解答问题并给

予指导。

五、布置作业

教师通过学习通或高校教辅平台（http://tch.ityxb.com）布置本节课作业以

及下节课的预习作业。

第八课时
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（【案例 5-3】查看附近美食餐厅-准备工作、【案例 5-3】查看附近美食餐

厅-获取初始数据、【案例 5-3】查看附近美食餐厅-在页面中显示地图、【案例

5-3】查看附近美食餐厅-实现跳转到优惠券页面、【案例 5-3】查看附近美食餐

厅-实现查找附近美食餐厅功能）

一、复习巩固

教师通过上节课作业的完成情况，对学生吸收不好的知识点进行再次巩固

讲解。

二、通过直接引入的方式导入新课

在上节课中学习了“查看附近美食餐厅”微信小程序用到的相关知识点，

包括腾讯地图 SDK、map组件、地图 API、位置 API、路由 API相关内容，在

本节课中将详细讲解“查看附近美食餐厅”微信小程序的开发。

三、新课讲解

知识点 1-【案例 5-3】查看附近美食餐厅-准备工作

教师通过 PPT结合实际操作的方式讲解开发“查看附近美食餐厅”微信小

程序的准备工作。

(1) 创建项目。

(2) 配置页面。

(3) 配置导航栏。

(4) 复制素材。

知识点 2-【案例 5-3】查看附近美食餐厅-获取初始数据

教师通过 PPT结合实际操作的方式讲解获取初始数据的实现。

(1) 通过代码定义页面所需的数据。

(2) 运行程序，测试是否实现该功能。

知识点 3-【案例 5-3】查看附近美食餐厅-在页面中显示地图

教师通过 PPT结合实际操作的方式讲解在页面中显示地图的实现。

(1) 通过代码实现在地图界面上显示中心点的图片和附近美食餐厅的

图片。

(2) 运行程序，测试是否实现该功能。

知识点 4-【案例 5-3】查看附近美食餐厅-实现跳转到优惠券页面

教师通过 PPT结合实际操作的方式讲解跳转到优惠券页面的实现。

(1) 通过代码实现点击优惠券，实现跳转到优惠券页面。

(2) 运行程序，测试是否实现该功能。

知识点 5-【案例 5-3】查看附近美食餐厅-实现查找附近美食餐厅功能

教师通过 PPT结合实际操作的方式讲解查找附近美食餐厅功能的实现。

(1) 通过代码实现根据当前位置（经度和纬度）搜索附近的餐厅，并

将其通过标记点标记出来。

(2) 运行程序，测试是否实现该功能。

四、归纳总结

教师回顾本节课所讲的知识，并通过测试题的方式引导学生解答问题并给

予指导。

五、布置作业

教师通过学习通或高校教辅平台（http://tch.ityxb.com）布置本节课作业以

及下节课的预习作业。
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第九课时（上机练习）

上机练习主要针对本章中需要重点掌握的知识点，以及在程序中容易出错

的内容进行练习，通过上机练习可以考察同学对知识点的掌握情况，对代码的

熟练程度。

上机：（考察知识点为：腾讯地图 SDK、map组件、地图 API、位置 API、
路由 API、【案例 5-3】查看附近美食餐厅-准备工作、【案例 5-3】查看附近美

食餐厅-获取初始数据、【案例 5-3】查看附近美食餐厅-在页面中显示地图、【案

例 5-3】查看附近美食餐厅-实现跳转到优惠券页面、【案例 5-3】查看附近美食

餐厅-实现查找附近美食餐厅功能）

形式：单独完成

题目：完成【案例 5-3】查看附近美食餐厅的开发。

具体要求：

(1) 创建项目、配置页面、配置导航栏和复制素材。

(2) 获取初始数据。

(3) 在页面中显示地图。

(4) 实现跳转到优惠券页面。

(5) 实现查找附近美食餐厅功能。

教学后记

第 6章 综合项目——“点餐”微信小程序

课题名

称

第 6章 综合项目——“点餐”微信小程

序

计

划课

时

9课时

教学引

入

在学习了微信小程序的基础知识后，接下来将开发一个综合项目——“点

餐”微信小程序，让读者对所学知识进行综合运用。该微信小程序的页面包括

商家首页、菜单列表页、订单确认页、订单详情页、订单列表页和消费记录页，

具有用户登录、购物车、创建订单、查看订单、查询消费记录等功能。本章将

对“点餐”微信小程序进行详细讲解。
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教学目

标

 使学生掌握封装网络请求的方法，能够通过封装网络请求简化项目中网络

请求的代码

 使学生掌握用户登录的开发，能够独立实现用户登录

 使学生掌握商家首页的开发，能够独立完成商家首页的编写

 使学生掌握菜单列表页的开发，能够独立完成菜单列表页的编写

 使学生掌握购物车的开发，能够独立实现购物车

 使学生掌握订单确认页的开发，能够独立完成订单确认页的编写

 使学生掌握订单详情页的开发，能够独立完成订单详情页的编写

 使学生掌握订单列表页的开发，能够独立完成订单列表页的编写

 使学生掌握消费记录页的开发，能够独立完成消费记录页的编写

教学重

点

 【任务 6-2】封装网络请求-封装网络请求函数

 【任务 6-3】用户登录-判断登录状态

 【任务 6-3】用户登录-执行登录操作

 【任务 6-6】购物车-实现添加商品到购物车

教学难

点

 【任务 6-5】菜单列表页-实现点击左侧菜单项滚动右侧商品列表

 【任务 6-5】菜单列表页-实现滚动右侧商品列表激活左侧菜单项

 【任务 6-6】购物车-实现小球动画效果

教学方

式
课堂教学以 PPT讲授为主，并结合多媒体进行教学

教

学

过

程

第一课时

（【任务 6-1】项目开发准备-开发背景、【任务 6-1】项目开发准备-项目模

块划分、【任务 6-1】项目开发准备-项目初始化）

一、复习巩固

教师通过上节课作业的完成情况，对学生吸收不好的知识点进行再次巩固

讲解。

二、通过情景引入的方式导入新课

现如今，相比以服务员为中介完成点餐、送餐、买单的传统点餐方式，越

来越多的餐厅开始使用微信小程序进行点餐。基于这一背景，开发一个“点餐”

微信小程序。本节课将对“点餐”微信小程序的开发背景、模块划分和项目初

始化进行讲解。

三、新课讲解

知识点 1-【任务 6-1】项目开发准备-开发背景

教师通过 PPT的方式讲解“点餐”微信小程序的开发背景。

(1) “点餐”微信小程序的开发背景。

(2) “点餐”微信小程序的优势。

知识点 2-【任务 6-1】项目开发准备-项目模块划分

教师通过 PPT的方式讲解“点餐”微信小程序的模块划分。

(1) 用户登录。

(2) 商家首页。

(3) 菜单列表页。

(4) 购物车。

(5) 订单确认页。

(6) 订单详情页。

(7) 订单列表页。
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(8) 消费记录页。

知识点 3-【任务 6-1】项目开发准备-项目初始化

教师通过 PPT结合实际操作的方式讲解“点餐”微信小程序的初始化。

(1) 创建项目。

(2) 配置页面。

(3) 配置导航栏。

(4) 复制素材。

(5) 配置标签栏。

四、归纳总结

教师回顾本节课所讲的知识，并通过提问的方式引导学生解答问题并给予

指导。

五、布置作业

教师通过学习通或高校教辅平台（http://tch.ityxb.com）布置本节课作业以

及下节课的预习作业。

第二课时

（【任务 6-2】封装网络请求-保存接口地址、【任务 6-2】封装网络请求-封
装网络请求函数、【任务 6-2】封装网络请求-请求失败时的处理、【任务 6-2】

封装网络请求-请求成功时的处理）

一、复习巩固

教师通过上节课作业的完成情况，对学生吸收不好的知识点进行再次巩固

讲解。

二、通过需求引入的方式导入新课

在“点餐”微信小程序中，商家首页、菜单列表页、订单详情页等多个页

面都需要发送网络请求，从服务器中获得数据。由于网络请求的代码使用较为

频繁，并且部分请求参数及响应结果处理非常类似，为了提高代码的可重用性，

对项目中网络请求代码进行了封装。本节课将详细讲解网络请求的封装。

三、新课讲解

知识点 1-【任务 6-2】封装网络请求-保存接口地址

教师通过 PPT结合实际操作的方式讲解保存接口地址的实现。

(1) 为什么要保存接口地址。

在实际项目开发中，很多页面的请求地址 URL的前半部分都是相同的，重

复书写会导致代码冗余，而且如果请求地址更换了域名，修改也比较麻烦。将

URL的公共部分提取出来，单独放置到配置文件中，方便后期修改。

(2) 如何保存接口地址。

在 utils 文件夹下新建 config.js 文件，在 utils/config.js 文件中编写 URL 的

公共部分，完成接口地址的保存。

知识点 2-【任务 6-2】封装网络请求-封装网络请求函数

教师通过 PPT结合实际操作的方式讲解封装网络请求函数的实现。

(1) 分析封装网络请求的实现思路。

(2) 通过代码实现封装网络请求。

(3) 通过案例测试封装的网络请求函数是否可以正常使用。

知识点 3-【任务 6-2】封装网络请求-请求失败时的处理

教师通过 PPT结合实际操作的方式讲解数据请求失败时的处理。
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(1) 分析数据请求失败后的实现思路。

(2) 编写数据请求失败的逻辑处理代码。

(3) 通过案例演示数据请求失败时的操作。

知识点 4-【任务 6-2】封装网络请求-请求成功时的处理

教师通过 PPT结合实际操作的方式讲解数据请求成功时的处理。

(1) 分析数据请求成功后的实现思路。

(2) 编写数据请求成功的逻辑处理代码。

(3) 通过案例演示数据请求成功时的操作。

四、归纳总结

教师回顾本节课所讲的知识，并通过提问的方式引导学生解答问题并给予

指导。

五、布置作业

教师通过学习通或高校教辅平台（http://tch.ityxb.com）布置本节课作业以

及下节课的预习作业。

第三课时

（【任务 6-3】用户登录-判断登录状态、【任务 6-3】用户登录-执行登录操

作、【任务 6-3】用户登录-记住登录状态）

一、复习巩固

教师通过上节课作业的完成情况，对学生吸收不好的知识点进行再次巩固

讲解。

二、通过需求引入的方式导入新课

在“点餐”微信小程序中，只有用户登录后，才可以进行下单操作、获取

之前的消费记录等。本节课将详细讲解用户登录功能的实现。

三、新课讲解

知识点 1-【任务 6-3】用户登录-判断登录状态

教师通过 PPT结合实际操作的方式讲解如何判断用户登录状态。

(1) 分析登录状态的实现思路。

(2) 通过代码实现判断登录状态的逻辑处理。

知识点 2-【任务 6-3】用户登录-执行登录操作

教师通过 PPT结合实际操作的方式讲解如何执行登录操作。

(1) 分析登录操作的实现思路。

(2) 通过代码实现登录操作的逻辑处理。

知识点 3-【任务 6-3】用户登录-记住登录状态

教师通过 PPT结合实际操作的方式讲解如何记住用户登录状态。

(1) 分析记住用户登录状态的实现思路。

(2) 通过代码实现记住用户登录状态的逻辑处理。

四、归纳总结

教师回顾本节课所讲的知识，并通过提问的方式引导学生解答问题并给予

指导。

五、布置作业

教师通过学习通或高校教辅平台（http://tch.ityxb.com）布置本节课作业以

及下节课的预习作业。
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第四课时

（【任务 6-4】商家首页-加载商家首页数据、【任务 6-4】商家首页-实现商

家首页的轮播图区域、【任务 6-4】商家首页-实现商家首页的中间区域、【任务

6-4】商家首页-实现商家首页的底部区域）

一、复习巩固

教师通过上节课作业的完成情况，对学生吸收不好的知识点进行再次巩固

讲解。

二、通过需求引入的方式导入新课

“点餐”微信小程序的商家首页整体分为轮播图区域、中间区域和底部区

域 3个部分，点击“开启点餐之旅→”按钮可以进行点餐。本节课将详细讲解

商家首页的开发。

三、新课讲解

知识点 1-【任务 6-4】商家首页-加载商家首页数据

教师通过 PPT结合实际操作的方式讲解商家首页数据的获取。

(1) 通过代码实现商家首页数据的获取。

(2) 运行程序，查看首页数据是否获取成功。

知识点 2-【任务 6-4】商家首页-实现商家首页的轮播图区域

教师通过 PPT结合实际操作的方式讲解商家首页轮播图区域的实现。

(1) 编写商家首页轮播图区域的页面结构。

(2) 编写商家首页轮播图区域的页面样式。

知识点 3-【任务 6-4】商家首页-实现商家首页的中间区域

教师通过 PPT结合实际操作的方式讲解商家首页中间区域的实现。

(1) 编写商家首页中间区域的页面结构。

(2) 编写商家首页中间区域的页面样式。

(3) 编写最新消息展示区域的页面样式。

(4) 编写 start()方法，实现跳转到菜单列表。

知识点 4-【任务 6-4】商家首页-实现商家首页的底部区域

教师通过 PPT结合实际操作的方式讲解商家首页底部区域的实现。

(1) 编写商家首页底部区域的页面结构。

(2) 编写商家首页底部区域的页面样式。

四、归纳总结

教师回顾本节课所讲的知识，并通过提问的方式引导学生解答问题并给予

指导。

五、布置作业

教师通过学习通或高校教辅平台（http://tch.ityxb.com）布置本节课作业以

及下节课的预习作业。

第五课时

（【任务 6-5】菜单列表页-加载菜单列表页数据、【任务 6-5】菜单列表页-
实现折扣信息区域、【任务 6-5】菜单列表页-实现菜单列表区域、【任务 6-5】
菜单列表页-实现点击左侧菜单项滚动右侧商品列表、【任务 6-5】菜单列表页-

实现滚动右侧商品列表激活左侧菜单项）

一、复习巩固
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教师通过上节课作业的完成情况，对学生吸收不好的知识点进行再次巩固

讲解。

二、通过需求引入的方式导入新课

在商家首页点击“开启订餐之旅→”按钮后会跳转到菜单列表页。该页面

分为折扣信息区域、菜单列表区域和购物车区域，其中菜单列表区域包括菜单

栏区域和商品列表区域。由于购物车区域实现起来较为复杂，将在第七课时中

进行讲解。本节课将详细讲解菜单列表页的开发。

三、新课讲解

知识点 1-【任务 6-5】菜单列表页-加载菜单列表页数据

教师通过 PPT结合实际操作的方式讲解菜单列表页数据的获取。

(1) 通过代码实现在页面加载完成时获取菜单列表页所需的数据。

(2) 运行程序，查看菜单列表页数据是否获取成功。

知识点 2-【任务 6-5】菜单列表页-实现折扣信息区域

教师通过 PPT结合实际操作的方式讲解折扣信息区域的实现。

(1) 编写折扣信息区域的页面结构。

(2) 编写折扣信息区域的页面样式。

知识点 3-【任务 6-5】菜单列表页-实现菜单列表区域

教师通过 PPT结合实际操作的方式讲解菜单列表区域的实现。

(1) 编写菜单列表区域的整体页面结构。

(2) 编写菜单列表区域的整体页面样式。

(3) 编写菜单栏区域的页面结构。

(4) 编写菜单栏区域的页面样式。

(5) 编写商品列表区域的页面结构。

(6) 编写商品列表区域的页面样式。

(7) 金额处理，在金额前面加上“￥”符号。

(8) 修改商品列表区域中关于价格的代码，将价格经过处理之后再输出。

知识点 4-【任务 6-5】菜单列表页-实现点击左侧菜单项滚动右侧商品列表

教师通过 PPT 结合实际操作的方式讲解点击左侧菜单项滚动右侧商品列

表，切换到对应菜单分类下的商品列表的实现。

(1) 分析点击左侧菜单项滚动右侧商品列表的实现思路。

(2) 在 list.js文件中添加两个属性（菜单中激活项的索引、用户按下的菜

单项的索引）。

(3) 修改菜单栏区域的页面结构。

(4) 编写菜单项未选中和被选中时的样式。

(5) 编写事件处理函数，实现左侧被点击的菜单项样式改变和右侧商品列

表随对应的菜单项进行滚动展示。

(6) 使用 scroll-view组件中的 scroll-into-view属性实现右侧商品列表的滚

动。

知识点 5-【任务 6-5】菜单列表页-实现滚动右侧商品列表激活左侧菜单项

教师通过 PPT结合实际操作的方式讲解滚动右侧商品列表激活左侧菜单项

的实现。

(1) 分析滚动右侧商品列表激活左侧菜单项的实现思路。

(2) 通过代码实现滚动右侧商品列表激活左侧菜单项。

四、归纳总结
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教师回顾本节课所讲的知识，并通过提问的方式引导学生解答问题并给予

指导。

五、布置作业

教师通过学习通或高校教辅平台（http://tch.ityxb.com）布置本节课作业以

及下节课的预习作业。

第六课时（上机练习）

上机练习主要针对本章中需要重点掌握的知识点，以及在程序中容易出错

的内容进行练习，通过上机练习可以考察同学对知识点的掌握情况，对代码的

熟练程度。

上机：（考察知识点为：【任务 6-4】商家首页-加载商家首页数据、【任务

6-4】商家首页-实现商家首页的轮播图区域、【任务 6-4】商家首页-实现商家首

页的中间区域、【任务 6-4】商家首页-实现商家首页的底部区域、【任务 6-5】
菜单列表页-加载菜单列表页数据、【任务 6-5】菜单列表页-实现折扣信息区域、

【任务 6-5】菜单列表页-实现菜单列表区域、【任务 6-5】菜单列表页-实现点击

左侧菜单项滚动右侧商品列表、【任务 6-5】菜单列表页-实现滚动右侧商品列表

激活左侧菜单项）

形式：单独完成

题目：完成【任务 6-4】商家首页、【任务 6-5】菜单列表页的开发。

具体要求：

（1）加载商家首页数据。

（2）实现商家首页的轮播图区域。

（3）实现商家首页的中间区域。

（4）实现商家首页的底部区域。

（5）加载菜单列表页数据。

（6）实现折扣信息区域。

（7）实现菜单列表区域。

（8）实现点击左侧菜单项滚动右侧商品列表。

（9）实现滚动右侧商品列表激活左侧菜单项。

第七、八课时

（【任务 6-6】购物车-实现底部购物车区域、【任务 6-6】购物车-实现添加

商品到购物车、【任务 6-6】购物车-实现小球动画效果、【任务 6-6】购物车-实
现满减优惠信息区域、【任务 6-6】购物车-实现购物车界面区域、【任务 6-6】
购物车-实现增加和减少商品数量、【任务 6-6】购物车-实现清空购物车）

一、复习巩固

教师通过上节课作业的完成情况，对学生吸收不好的知识点进行再次巩固

讲解。

二、通过需求引入的方式导入新课

购物车区域位于商品列表页面底部，当购物车里商品数量为 0时，购物车

图标处于灰色不可点击的状态；当商品状态不为 0时，购物车图标右上角显示

商品数量，图标变为可点击状态，点击购物车图标可以展开里面的商品，此时

可以对商品数量进行添加或者减少操作，并动态核算全部商品的价钱。本节课

将详细讲解购物车的开发。
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三、新课讲解

知识点 1-【任务 6-6】购物车-实现底部购物车区域

教师通过 PPT结合实际操作的方式讲解底部购物车区域的实现。

(1) 定义初始数据。

(2) 在菜单列表区域的下方编写底部购物车区域的页面结构。

(3) 编写底部购物车区域的页面样式。

(4) 编写“选好了”按钮样式。

(5) 编写购物车图标样式。

(6) 编写购物车为空的样式。

知识点 2-【任务 6-6】购物车-实现添加商品到购物车

教师通过 PPT结合实际操作的方式讲解添加商品到购物车的实现。

(1) 定义用于保存购物车数据的属性 cartList。
(2) 在事件处理函数中实现点击 按钮将商品添加到购物车。

(3) 编写购物车中的商品购买数量样式。

(4) 编写购物车中的商品价格的样式。

知识点 3-【任务 6-6】购物车-实现小球动画效果

教师通过 PPT结合实际操作的方式讲解小球动画效果的实现。

(1) 分析小球动画效果的实现思路。

(2) 编写代码，引入购物车动画模块。

(3) 在页面加载完成时获取页面上的节点信息。

(4) 修改 addToCart()函数，在添加商品到购物车时调用 start()方法。

(5) 编写小球的页面结构。

(6) 编写小球的样式。

知识点 4-【任务 6-6】购物车-实现满减优惠信息区域

教师通过 PPT结合实际操作的方式讲解满减优惠信息区域的实现。

(1) 在底部购物车区域的上方编写满减优惠信息区域的页面结构。

(2) 编写满减优惠信息区域的页面样式。

知识点 5-【任务 6-6】购物车-实现购物车界面区域

教师通过 PPT结合实际操作的方式讲解购物车界面区域的实现。

(1) 分析购物车界面区域的实现思路。

(2) 定义 showCart属性，控制购物车界面区域是否显示。

(3) 在页面结构中，给购物车图标绑定 tap事件。

(4) 编写绑定 tap事件的 showCartList()函数，实现点击购物车图标后显示

购物车界面区域。

(5) 在满减优惠信息区域的上方编写购物车界面区域的布局。

(6) 编写购物车界面区域的样式。

(7) 编写购物车底部半透明遮罩样式，避免在操作购物车时误触。

(8) 编写购物车头部区域的样式。

(9) 编写“清空购物车”按钮的样式。

(10) 编写购物车中的商品列表样式。

(11) 编写购物车内的商品名称、价格、购买数量样式。

(12) 编写减少、增加数量的图标按钮的样式。

知识点 6-【任务 6-6】购物车-实现增加和减少商品数量

教师通过 PPT结合实际操作的方式讲解增加和减少商品数量的实现。
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(1) 修改增加图标的页面结构。

(2) 修改减少图标的页面结构。

(3) 编写 cartNumberAdd()事件处理函数，实现购物车里商品数量的增加。

(4) 编写 cartNumberDec()事件处理函数，实现减少购物车里商品数量的功

能。

知识点 7-【任务 6-6】购物车-实现清空购物车

教师通过 PPT结合实际操作的方式讲解清空购物车的实现。

(1) 在页面结构中，修改清空购物车区域的页面结构，添加 tap事件，事

件处理函数为 cartClear()。
(2) 编写 cartClear()事件处理函数，实现清空购物车。

四、归纳总结

教师回顾本节课所讲的知识，并通过提问的方式引导学生解答问题并给予

指导。

五、布置作业

教师通过学习通或高校教辅平台（http://tch.ityxb.com）布置本节课作业以

及下节课的预习作业。

第九课时（上机练习）

上机练习主要针对本章中需要重点掌握的知识点，以及在程序中容易出错

的内容进行练习，通过上机练习可以考察同学对知识点的掌握情况，对代码的

熟练程度。

上机：（考察知识点为：【任务 6-6】购物车-实现底部购物车区域、【任务

6-6】购物车-实现添加商品到购物车、【任务 6-6】购物车-实现小球动画效果、

【任务 6-6】购物车-实现满减优惠信息区域、【任务 6-6】购物车-实现购物车界

面区域、【任务 6-6】购物车-实现增加和减少商品数量、【任务 6-6】购物车-实
现清空购物车）

形式：单独完成

题目：完成【任务 6-6】购物车的开发。

具体要求：

(1) 实现底部购物车区域。

(2) 实现添加商品到购物车。

(3) 实现小球动画效果。

(4) 实现满减优惠信息区域。

(5) 实现购物车界面区域。

(6) 实现增加和减少商品数量。

(7) 实现清空购物车。

教学后

记
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第 7章 微信小程序开发进阶

课题名称 第 7章 微信小程序开发进阶
计划

课时
6课时

教学引入

在实际开发中，开发团队往往会在保证项目质量的前提下对项目的开发效

率提出要求。为了提高开发效率，开发团队通常会将市面上的一些开源的框架

和库引入项目中，并将项目中一些重复使用的功能代码封装成自定义组件。其

中，框架可以为开发者提供一套全面的解决方案，可以解决在复杂场景下的开

发问题；库是一个封装好的代码集合，提供给开发者使用，让开发者专注于实

现功能而隐藏许多技术细节；自定义组件是开发者将页面中可被复用的代码自

行封装成的组件。本章将讲解如何创建和使用自定义组件，并通过案例对 Vant
Weapp组件库、WeUI组件库以及 uni-app框架的使用进行演示，帮助读者对这

些框架和库有更深的了解。

教学目标

 使学生掌握自定义组件的创建方法，能够根据实际需要创建自定义组件

 使学生掌握自定义组件的使用方法，能够使用自定义组件

 使学生掌握使用自定义组件渲染标签栏的方法，能够使用自定义组件渲染

标签栏

 使学生掌握 Vant Weapp组件库的使用方法，能够使用 Vant Weapp组件库

快速搭建微信小程序的页面

 使学生掌握WeUI组件库的使用方法，能够使用WeUI组件库快速搭建微

信小程序的页面

 使学生掌握 navigator组件的使用方法，能够利用 navigator组件实现页面跳

转

 使学生了解 uni-app框架的概念，能够说出使用 uni-app框架开发项目的优

势

 使学生掌握 HBuilder X开发工具的设置，能够完成 HBuilder X的基本设置

和个性化设置

 使学生掌握 uni-app项目的创建方法，能够完成 uni-app项目的创建

 使学生熟悉 uni-app项目的目录结构，能够解释各个文件和文件夹的作用

 使学生掌握 uni-app项目运行至微信小程序的方法，能够将 uni-app 项目运

行至微信小程序

 使学生掌握 uni-app项目的全局配置文件，能够对导航栏、底部标签栏、页

面的文件路径等进行配置

教学重点

 创建自定义组件

 使用自定义组件

 WeUI组件库

 navigator组件

 将 uni-app项目运行至微信小程序
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教学难点  navigator组件

教学方式 课堂教学以 PPT讲授为主，并结合多媒体进行教学

教

学

过

程

第一、二课时

（创建自定义组件、使用自定义组件、使用自定义组件渲染标签栏、Vant
Weapp组件库、【案例 7-1】自定义标签栏-准备工作、【案例 7-1】自定义标签

栏-项目初始化、【案例 7-1】自定义标签栏-定义标签栏数据、【案例 7-1】自定

义标签栏-实现页面布局、【案例 7-1】自定义标签栏-实现页面逻辑）

一、复习巩固

教师通过上节课作业的完成情况，对学生吸收不好的知识点进行再次巩固

讲解。

二、通过需求引入的方式导入新课

通过前面的学习，我们知道微信小程序的底部标签栏可以在 app.json全局

配置文件中通过添加 tabBar配置项的属性来实现。但是在实际开发中，底部标

签栏会有不同的需求，例如需要设计更美观的样式或者需要添加更多的功能，

此时就需要自定义标签栏。本节课将详细讲解“自定义标签栏”微信小程序案

例的开发。

三、 新 课 讲 解

知识点 1-创建自定义组件

教师通过 PPT结合实际操作的方式讲解自定义组件的创建。

(1) 为什么要创建自定义组件。

(2) 自定义组件的文件组成。

(3) 通过实际操作演示自定义组件的创建步骤。

(4) 列举 data属性和 properties属性的区别。

知识点 2-使用自定义组件

教师通过 PPT结合实际操作的方式讲解自定义组件的使用。

(1) 分析自定义组件局部引用和全局引用 2种方式的适用场景。

(2) 演示局部引用的使用。

(3) 演示全局引用的使用。

知识点 3-使用自定义组件渲染标签栏

教师通过 PPT结合实际操作的方式讲解如何使用自定义组件渲染标签栏。

(1) 使用自定义组件渲染标签栏的优势。

(2) 分析自定义组件渲染标签栏的实现思路。

(3) 通过示例代码演示使用自定义组件渲染标签栏的具体方法。

知识点 4-Vant Weapp 组件库

教师通过 PPT结合实际操作的方式讲解 Vant Weapp组件库。

(1) 什么是 Vant Weapp组件库。

(2) 演示 Vant Weapp组件库在小程序中的使用步骤。

(3) 通过示例代码演示如何在页面中使用 Vant Weapp中的 button组件。

知识点 5-【案例 7-1】自定义标签栏-准备工作

教师通过 PPT结合实际操作的方式讲解“自定义标签栏”微信小程序的准

备工作。
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(1) 创建项目。

(2) 安装 Vant Weapp组件库。

(3) 复制素材。

知识点 6-【案例 7-1】自定义标签栏-项目初始化

教师通过 PPT结合实际操作的方式讲解“自定义标签栏”微信小程序的初

始化。

(1) 创建自定义组件。

(2) 编写项目的全局配置文件 app.json。
(3) 编写“自定义标签栏”微信小程序 home、message、contact页面的内

容。

知识点 7-【案例 7-1】自定义标签栏-定义标签栏数据

教师通过 PPT结合实际操作的方式讲解标签栏数据的获取。

(1) 通过代码实现标签栏数据的获取。

(2) 运行程序，查看标签栏数据是否获取成功。

知识点 8-【案例 7-1】自定义标签栏-实现页面布局

教师通过 PPT结合实际操作的方式讲解“自定义标签栏”微信小程序页面

布局的实现。

(1) 在 app.json文件中引入所需的组件，配置对应的路径。

(2) 使用 Vant Weapp组件库中的 tabbar标签栏组件实现自定义标签栏。

知识点 9-【案例 7-1】自定义标签栏-实现页面逻辑

教师通过 PPT结合实际操作的方式讲解“自定义标签栏”微信小程序页面

逻辑的实现。

(1) 在 Component()函数中编写 onChange()事件处理函数，实现点击标签项

时跳转到对应的页面。

(2) 在 home.js文件中编写 onShow()函数，将该页面对应的标签项激活。

(3) 在 message.js文件中编写 onShow()函数，将该页面对应的标签项激活。

(4) 在 contact.js文件中编写 onShow()函数，将该页面对应的标签项激活

四、归纳总结

教师回顾本节课所讲的知识，并通过测试题的方式引导学生解答问题并给

予指导。

五、布置作业

教师通过学习通或高校教辅平台（http://tch.ityxb.com）布置本节课作业以

及下节课的预习作业。

第三、四课时

（WeUI组件库、navigator组件、【案例 7-2】电影列表-准备工作、【案例

7-2】电影列表-实现标签栏、【案例 7-2】电影列表-实现“正在热映”标签页、

【案例 7-2】电影列表-实现“搜索”标签页、【案例 7-2】电影列表-实现“分类”

标签页）

一、复习巩固

教师通过上节课作业的完成情况，对学生吸收不好的知识点进行再次巩固

讲解。

二、通过直接引入的方式导入新课

“电影列表”微信小程序用于展示正在热映的电影。为了提高开发效率，



55

使用WeUI组件库来实现。本节课将详细讲解“电影列表”微信小程序的开发。

三、新课讲解

知识点 1-WeUI组件库

教师通过 PPT结合实际操作的方式讲解WeUI组件库。

(1) 什么是WeUI组件库。

(2) WeUI样式样例效果。

(3) 演示在微信小程序中引入WeUI组件库的两种方式。

(4) 通过案例代码演示WeUI组件库中 dialog弹窗组件的使用。

知识点 2- navigator组件

教师通过 PPT结合实际操作的方式讲解 navigator组件。

(1) navigator组件的作用。

(2) 列举 navigator组件的常用属性。

(3) 列举 navigator组件的 open-type属性常用的合法值。

(4) 通过案例演示 navigator组件的使用。

知识点 3-【案例 7-2】电影列表-准备工作

教师通过 PPT结合实际操作的方式讲解“电影列表”小程序的准备工作。

(1) 创建项目。

(2) 配置页面。

(3) 配置导航栏。

(4) 复制素材。

(5) 通过 useExtendedLib扩展库的方式引入WeUI组件库，在全局配置文

件 app.json文件中添加配置。

知识点 4-【案例 7-2】电影列表-实现标签栏

教师通过 PPT结合实际操作的方式讲解标签栏的实现。

(1) 编写实现标签栏所需的数据。

(2) 编写页面结构。

(3) 创建 tab1.wxml、tab2.wxml和 tab3.wxml文件，并为这些文件添加内

容。

(4) 编写 tabClick()函数，实现切换标签页的功能。

知识点 5-【案例 7-2】电影列表-实现“正在热映”标签页

教师通过 PPT结合实际操作的方式讲解“正在热映”标签页的实现。

(1) 编写“正在热映”标签页所需的数据。

(2) 编写页面结构。

知识点 6-【案例 7-2】电影列表-实现“搜索”标签页

教师通过 PPT结合实际操作的方式讲解“搜索”标签页的实现。

(1) 分析“搜索”标签页的实现思路。

(2) 编写“搜索”标签页所需的数据。

(3) 编写搜索框的页面结构。

(5) 编写事件处理函数。

(6) 编写热搜词的页面结构。

知识点 7-【案例 7-2】电影列表-实现“分类”标签页

教师通过 PPT结合实际操作的方式讲解“分类”标签页的实现。

(1) 分析“分类”标签页的实现思路。

(2) 编写“分类”标签页所需的数据。
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(3) 编写页面结构。

四、归纳总结

教师回顾本节课所讲的知识，并通过测试题的方式引导学生解答问题并给

予指导。

五、布置作业

教师通过学习通或高校教辅平台（http://tch.ityxb.com）布置本节课作业以

及下节课的预习作业。

第五课时

（uni-app框架概述、HBuilder X开发工具、创建 uni-app项目、uni-app
项目的目录结构、将 uni-app项目运行至微信小程序、uni-app项目的全局配置

文件、【案例 7-3】待办事项-准备工作、【案例 7-3】待办事项-实现添加待办事

项的功能、【案例 7-3】待办事项-实现列表区域）

一、复习巩固

教师通过上节课作业的完成情况，对学生吸收不好的知识点进行再次巩固

讲解。

二、通过场景引入的方式导入新课

在日常生活中，人们倾向于提前规划一段时间的生活和工作内容，这样实

施起来非常有条理。“待办事项”微信小程序可以帮助用户把要做的事情一项一

项列出来，并且整理出待办事项和已办事项，用户可以逐项完成。本节课将详

细讲解“待办事项”微信小程序的开发。

三、新课讲解

知识点 1-uni-app框架概述

教师通过 PPT的方式讲解 uni-app框架。

(1) 什么是 uni-app框架。

(2) 使用 uni-app框架开发项目的优势。

知识点 2-HBuilder X开发工具

教师通过 PPT结合实际操作的方式讲解 HBuilder X开发工具。

(1) HBuilder X开发工具的优势。

(2) 演示 HBuilder X开发工具的下载和配置步骤。

知识点 3-创建 uni-app项目

教师通过 PPT结合实际操作的方式讲解如何创建一个 uni-app项目。

(1) 演示在 HBuilder X中创建一个新的 uni-app项目的步骤。

(2) 创建成功后，查看新建 uni-app项目的基本信息界面。

知识点 4-uni-app项目的目录结构

教师通过 PPT的方式讲解 uni-app项目的目录结构。

(1) 讲解 uni-app项目常用的目录及其作用。

(2) 讲解 uni-app项目常用的文件及其作用。

知识点 5-将 uni-app项目运行至微信小程序

教师通过 PPT 结合实际操作的方式讲解如何将 uni-app 项目运行至微信小

程序。

(1) 演示将 uni-app项目运行至微信小程序的具体步骤。

(2) 查看初次运行后的结果。

知识点 6- uni-app项目的全局配置文件
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教师通过 PPT结合实际操作的方式讲解 uni-app项目的全局配置文件。

(1) 为什么要配置 uni-app项目的全局配置文件。

(2) 如何配置 uni-app项目的全局配置文件。

知识点 7-【案例 7-3】待办事项-准备工作

教师通过 PPT结合实际操作的方式讲解“待办事项”微信小程序的准备工

作。

(1) 创建项目。

(2) 配置页面和导航栏。

(3) 将“待办事项”项目运行到微信小程序。

知识点 8-【案例 7-3】待办事项-实现添加待办事项的功能

教师通过 PPT结合实际操作的方式讲解添加待办事项功能的实现。

(1) 分析添加待办事项功能的实现思路。

(2) 定义页面所需的数据。

(3) 编写页面的整体结构。

(4) 编写页面的业务逻辑。

(5) 编写输入区域的页面样式。

知识点 9-【案例 7-3】待办事项-实现列表区域

教师通过 PPT结合实际操作的方式讲解列表区域的实现。

(1) 分析列表区域的实现思路。

(2) 编写待办事项的页面结构。

(3) 编写 doingHandle()事件处理函数，实现点击已办事项列表中的复选框

时将事项状态设为 finished，将事项显示在已办事项列表中。

(4) 在待办事项下方编写已办事项的页面结构。

(5) 编写 doneHandle()事件处理函数，实现点击已办事项列表中的复选框

时将事项状态设为 todo，将事项显示在待办事项列表中。

(6) 编写列表区域的页面样式。

四、归纳总结

教师回顾本节课所讲的知识，并通过测试题的方式引导学生解答问题并给

予指导。

五、布置作业

教师通过学习通或高校教辅平台（http://tch.ityxb.com）布置本节课作业以

及下节课的预习作业。

第六课时（上机练习）

上机练习主要针对本章中需要重点掌握的知识点，以及在程序中容易出错

的内容进行练习，通过上机练习可以考察同学对知识点的掌握情况，对代码的

熟练程度。

上机：（考察知识点为：创建自定义组件、使用自定义组件、使用自定义

组件渲染标签栏、Vant Weapp 组件库、【案例 7-1】自定义标签栏-准备工作、

【案例 7-1】自定义标签栏-项目初始化、【案例 7-1】自定义标签栏-定义标签栏

数据、【案例 7-1】自定义标签栏-实现页面布局、【案例 7-1】自定义标签栏-实
现页面逻辑）

形式：单独完成

题目：完成【案例 7-1】自定义标签栏的开发。
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具体要求：

(1) 创建项目、安装 Vant Weapp组件库和复制素材。

(2) 创建自定义组件、编写 app.json全局配置文件、编写 home、message、
contact页面中的内容。

(3) 定义标签栏数据。

(4) 实现页面布局。

(5) 实现页面逻辑。

教学后记

第 8章 uni-app项目——“短视频”微信小程序

课题名

称

第 8章 uni-app项目——“短视频”微信

小程序

计

划课

时

6课时

教学引

入

在学习了 uni-app框架的基础知识后，为了帮助读者对 uni-app 框架的相关

知识有更深入的理解，接下来带领读者使用 uni-app框架开发一个“短视频”微

信小程序，对所学知识进行综合应用。本项目中包含搜索栏、导航栏、轮播图、

视频列表、视频详情页等模块，将数据渲染、网络请求等知识运用到项目开发

中。下面对“短视频”微信小程序进行详细讲解。

教学目

标

 使学生掌握公共头部的开发，能够独立完成公共头部代码的编写

 使学生掌握导航栏的开发，能够独立完成导航栏代码的编写

 使学生掌握轮播图的开发，能够独立完成轮播图代码的编写

 使学生掌握视频列表的开发，能够独立完成视频列表代码的编写

 使学生掌握视频详情页的开发，能够独立完成视频详情页的编写

教学重

点

 【任务 8-1】项目开发准备-项目初始化

 【任务 8-3】导航栏区域-加载导航栏数据

 【任务 8-5】视频列表区域-实现跳转到视频详情页

教学难

点
无

教学方

式
课堂教学以 PPT讲授为主，并结合多媒体进行教学
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教

学

过

程

第一、二课时

（【任务 8-1】项目开发准备-项目展示、【任务 8-1】项目开发准备-项目初

始化、【任务 8-2】公共头部区域-实现公共头部区域的页面结构、【任务 8-2】
公共头部区域-实现公共头部区域的页面样式、【任务 8-2】公共头部区域-在页

面中显示公共头部区域）

一、复习巩固

教师通过上节课作业的完成情况，对学生吸收不好的知识点进行再次巩固

讲解。

二、通过需求引入的方式导入新课

随着互联网时代的发展，短视频成为人们获取信息和休闲娱乐的主要方式。

基于这一背景，开发一个“短视频”微信小程序。本节课将对“短视频”微信

小程序的项目展示、项目初始化和公共头部区域进行讲解。

三、 新 课 讲 解

知识点 1-【任务 8-1】项目开发准备-项目展示

教师通过 PPT结合实际操作的方式讲解“短视频”微信小程序的页面效果

和功能分析。

(1) 演示首页效果。

(2) 演示视频详情页效果。

(3) 分析“短视频”微信小程序要完成的功能。

 分析首页要实现的功能

 分析视频详情页要实现的功能

知识点 2-【任务 8-1】项目开发准备-项目初始化

教师通过 PPT结合实际操作的方式讲解“短视频”微信小程序的初始化。

(1) 创建新项目。

(2) 新建页面。

(3) 新建自定义组件。

(4) 编写全局配置文件。

(5) 配置公共路径地址。

(6) 复制素材。

知识点 3-【任务 8-2】公共头部区域-实现公共头部区域的页面结构

教师通过 PPT结合实际操作的方式讲解公共头部区域页面结构的实现。

(1) 编写公共头部区域的页面结构。

(2) 运行程序，查看公共头部区域页面结构效果是否实现。

知识点 4-【任务 8-2】公共头部区域-实现公共头部区域的页面样式

教师通过 PPT结合实际操作的方式讲解公共头部区域页面样式的实现。

(1) 编写公共头部区域的页面样式。

(2) 运行程序，查看公共头部区域页面样式效果是否实现。

知识点 5-【任务 8-2】公共头部区域-在页面中显示公共头部区域

教师通过 PPT结合实际操作的方式讲解如何在页面中显示公共头部区域。

(1) 分析自定义组件在页面中显示的实现思路。

(2) 通过代码实现在页面中显示自定义组件。

(3) 将项目运行至微信小程序，查看公共头部区域的实现效果。

四、归纳总结

教师回顾本节课所讲的知识，并通过提问的方式引导学生解答问题并给予
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指导。

五、布置作业

教师通过学习通或高校教辅平台（http://tch.ityxb.com）布置本节课作业以

及下节课的预习作业。

第三课时

（【任务 8-3】导航栏区域-加载导航栏数据、【任务 8-3】导航栏区域-实现

导航栏区域的页面结构、【任务 8-3】导航栏区域-实现导航栏区域的页面样式、

【任务 8-3】导航栏区域-实现导航栏的切换效果）

一、复习巩固

教师通过上节课作业的完成情况，对学生吸收不好的知识点进行再次巩固

讲解。

二、通过需求引入的方式导入新课

首页的导航栏区域展示了多种视频分类，包括首页、动画、科技、舞蹈、

音乐等。导航栏可以横向滑动，且点击单个标签按钮时，会出现下画线的效果。

本节课将详细讲解导航栏区域的开发。

三、新课讲解

知识点 1-【任务 8-3】导航栏区域-加载导航栏数据

教师通过 PPT结合实际操作的方式讲解导航栏数据的获取。

(1) 通过代码实现导航栏数据的获取。

(2) 运行程序，查看导航栏数据是否获取成功。

知识点 2-【任务 8-3】导航栏区域-实现导航栏区域的页面结构

教师通过 PPT结合实际操作的方式讲解导航栏区域页面结构的实现。

(1) 编写导航栏区域的页面结构。

(2) 运行程序，查看导航栏区域页面结构效果是否实现。

知识点 3-【任务 8-3】导航栏区域-实现导航栏区域的页面样式

教师通过 PPT结合实际操作的方式讲解导航栏区域页面样式的实现。

(1) 编写导航栏区域的页面样式。

(2) 运行程序，查看导航栏区域页面样式效果是否实现。

知识点 4-【任务 8-3】导航栏区域-实现导航栏的切换效果

教师通过 PPT结合实际操作的方式讲解导航栏切换效果的实现。

(1) 定义 activeNav()事件处理函数，实现导航栏切换效果。

(2) 运行程序，查看导航栏切换效果是否实现。

四、归纳总结

教师回顾本节课所讲的知识，并通过提问的方式引导学生解答问题并给予

指导。

五、布置作业

教师通过学习通或高校教辅平台（http://tch.ityxb.com）布置本节课作业以

及下节课的预习作业。

第四课时

（【任务 8-4】轮播图区域-加载轮播图数据、【任务 8-4】轮播图区域-实现

轮播图区域的页面结构、【任务 8-4】轮播图区域-实现轮播图区域的页面样式）
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一、复习巩固

教师通过上节课作业的完成情况，对学生吸收不好的知识点进行再次巩固

讲解。

二、通过需求引入的方式导入新课

首页的轮播图区域展示了多种推广的 banner图，滑动屏幕可以实现图片的

横向切换。轮播图下方显示指示点面板，用于显示当前是第几张图片。在用户

无操作时，轮播图可以实现自动无缝轮播的效果。本节课将详细讲解轮播图区

域的开发。

三、新课讲解

知识点 1-【任务 8-4】轮播图区域-加载轮播图数据

教师通过 PPT结合实际操作的方式讲解轮播图数据的获取。

(1) 通过代码实现轮播图数据的获取。

(2) 运行程序，查看轮播图数据是否获取成功。

知识点 2-【任务 8-4】轮播图区域-实现轮播图区域的页面结构

教师通过 PPT结合实际操作的方式讲解轮播图区域页面结构的实现。

(1) 编写轮播图区域的页面结构。

(2) 运行程序，查看轮播图区域页面结构效果是否实现。

知识点 3-【任务 8-4】轮播图区域-实现轮播图区域的页面样式

教师通过 PPT结合实际操作的方式讲解轮播图区域页面样式的实现。

(1) 编写轮播图区域的页面样式。

(2) 运行程序，查看轮播图区域页面样式效果是否实现。

四、归纳总结

教师回顾本节课所讲的知识，并通过提问的方式引导学生解答问题并给予

指导。

五、布置作业

教师通过学习通或高校教辅平台（http://tch.ityxb.com）布置本节课作业以

及下节课的预习作业。

第五课时

（【任务 8-5】视频列表区域-加载视频列表数据、【任务 8-5】视频列表区

域-实现视频列表区域的页面结构、【任务 8-5】视频列表区域-实现视频列表区

域的页面样式、【任务 8-5】视频列表区域-实现跳转到视频详情页）

一、复习巩固

教师通过上节课作业的完成情况，对学生吸收不好的知识点进行再次巩固

讲解。

二、通过需求引入的方式导入新课

首页的视频列表区域中展示了从服务器端返回来的数据，每个列表项对应

一个视频的信息，视频的信息包括播放量、评论量、标题和图片。点击页面中

的某一个视频，会跳转到视频详情页，此时可以查看视频的详细信息。本节课

将详细讲解视频列表区域的开发。

三、新课讲解

知识点 1-【任务 8-5】视频列表区域-加载视频列表数据

教师通过 PPT结合实际操作的方式讲解视频列表数据的实现。

(1) 通过代码实现视频列表数据的获取。
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(2) 运行程序，查看视频列表数据是否获取成功。

知识点 2-【任务 8-5】视频列表区域-实现视频列表区域的页面结构

教师通过 PPT结合实际操作的方式讲解视频列表区域页面结构的实现。

(1) 编写视频列表区域的页面结构。

(2) 运行程序，查看视频列表区域页面结构效果是否实现。

知识点 3-【任务 8-5】视频列表区域-实现视频列表区域的页面样式

教师通过 PPT结合实际操作的方式讲解视频列表区域页面样式的实现。

(1) 编写视频列表区域的页面样式。

(2) 编写视频列表中每一项的页面样式。

(3) 编写图片容器的页面样式。

(4) 编写视频项中的标题的样式代码

(5) 运行程序，查看视频列表区域页面样式效果是否实现。

知识点 4-【任务 8-5】视频列表区域-实现跳转到视频详情页

教师通过 PPT结合实际操作的方式讲解跳转到详情页的实现。

(1) 通过代码实现点击某个视频跳转到对应视频的详情页面的效果。

(2) 运行程序，查看跳转到对应视频详情页效果是否实现。

四、归纳总结

教师回顾本节课所讲的知识，并通过提问的方式引导学生解答问题并给予

指导。

五、布置作业

教师通过学习通或高校教辅平台（http://tch.ityxb.com）布置本节课作业以

及下节课的预习作业。

第六课时（上机练习）

上机练习主要针对本章中需要重点掌握的知识点，以及在程序中容易出错

的内容进行练习，通过上机练习可以考察同学对知识点的掌握情况，对代码的

熟练程度。

上机：（【任务 8-4】轮播图区域-加载轮播图数据、【任务 8-4】轮播图区域

-实现轮播图区域的页面结构、【任务 8-4】轮播图区域-实现轮播图区域的页面

样式、【任务 8-5】视频列表区域-加载视频列表数据、【任务 8-5】视频列表区

域-实现视频列表区域的页面结构、【任务 8-5】视频列表区域-实现视频列表区

域的页面样式、【任务 8-5】视频列表区域-实现跳转到视频详情页）

形式：单独完成

题目：完成【任务 8-4】轮播图区域、【任务 8-5】视频列表区域的开发。

具体要求：

(1) 加载轮播图数据。

(2) 实现轮播图区域的页面结构。

(3) 实现轮播图区域的页面样式。

(4) 加载视频列表数据。

(5) 实现视频列表区域的页面结构。

(6) 实现视频列表区域的页面样式。

(7) 实现跳转到视频详情页。
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