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《3D 建模技术》课程标准说明 

一、课程定位 

3D 建模技术课程是数字化设计与制造专业的必修课程。这些课程

旨在培养学生运用 CAD/CAM 软件进行产品三维设计的能力。3D 建模

能力是完成所有设计与制造任务的前提，贯穿了整个专业的学习过程。 

二、教学目标 

本课程的主要目标是通过本课程的学习，使学生具备三维实体造

型、建模、曲面设计的能力，为实际应用提供必要的理论基础。 

通过本课程的学习应达到以下要求： 

1、掌握基本几何图元的绘制、熟练地编辑几何图元。 

2、掌握进行尺寸标注，熟练地进行几何约束，进行尺寸修改。 

3、掌握使用各种特征造型功能进行零件的三维造型设计。 

4、掌握高级曲面的造型设计。 

5、掌握零件的装配方式。 

三、教学内容设计 

课程内容和学时分配表 

章节 内    容 
理论

学时 

实训/实

验学时 

线上

学时 

学时

小计 

1 产品草图设计  8  8 

2 产品实体设计  20  20 

3 曲面造型设计  14  14 

4 产品装配设计  12  12 

5 产品工程图设计  10  10 

合计  64  64 

四、教学实施 

1、教学方法与手段 

课程演示+实操 



 

2、教学评价 

实训案例+期末综合测试 

五、教学内容任务表/教学内容知识点 

项目一  产品草图设计 

章节/项目名称 任务/目标 知识/技能内容与要求 学时分配 

产品草图设计 

案例 

二维草图和空间曲线设

计，掌握产品草图设计 

二维草图和空间曲线设计 8 

 

项目二  产品实体设计 

章节/项目名称 任务/目标 知识/技能内容与要求 学时分配 

产品实体设计 三维实体建模，掌握中等复

杂难度的产品建模 

掌握三维建模过程中所使用的拉

伸/旋转/扫描/混合/基准/放置

等功能 

20 

 

项目三  曲面造型设计 

章节/项目名称 任务/目标 知识/技能内容与要求 学时分配 

曲面造型设计 三维曲面零件的设计，掌

握曲面零件的三维设计 

掌握特征操作/可变截面扫

描/扫描混合/螺旋扫描/边

界混合曲面等功能 

14 

项目四  产品装配设计 

章节/项目名称 任务/目标 知识/技能内容与要求 学时分配 

产品装配设计 三维零件的组件装配 掌握组件装配的功能 12 

项目五  产品工程图设计 

章节/项目名称 任务/目标 知识/技能内容与要求 学时分配 

产品工程图设计 三维零件的工程图制作 工程图制作 10 

 

建议使用教材及主要参考书 
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