
 

 

 

揭阳职业技术学院教学日历 
 

二 O 二五～ 二 O 二六 学 年  第 一 学期 

 

 

 

 

 

 

授课计划时数：      72       学时 

授 课  周 数：      18       周 

每周教学时数：      4        学时 

 

 

 

 

专业     移动应用技术   班别       241     

任课教师            蔡银珊                 

课程名称          C4D 三维设计基础         

教材名称   中文版 cinema 4d r20 实用教程      

 

 

 

系主任（签名）                            

二 O 二五 年   9  月 1 日 填 

 

 

 

 

 

 

 

揭阳职业技术学院教务处编制 

 



 

周

次 

日 

期 

时

数 

教学 

方式 
教学内容 备注 

1 

 

9 月 8 日 

至 

9 月 14 日 

 

4 

讲授 

 

实验 

1.CINEMA 4D 概述以及文档的创建； 

2.CINEMA 4D 界面的操作； 

3.菜单和工具栏的使用。 

实验：CINEMA 4D 操作界面；掌握菜

单的快捷打开方式；认识工具栏与菜单栏的

关系；Shift\Ctrl 键和鼠标的配合使用 

 

 

2 

9 月 15 日  

至 

9 月 21 日 
4 

讲授 

 

实验 

1.模式工具栏及视图窗口的操作； 

2.CINEMA 4D 的初始操作； 

3.菜单的快捷、快速切换视图显示。 

实验：熟悉模式工具栏的功能和应用；

视图窗口的操作和作用；了解各种面板的

具体内容 

 

3 

 

9 月 22 日  

至 

9 月 28 日 

 

4 

讲授 

 

实验 

1.通过CINEMA 4D自带的基本模型学习

参数化几何体。 

实验：基础建模（1） 

 

4 

 

9 月 29 日  

至 

10 月 5 日 

 

4 

讲授 

 

实验 

 

1. 继续 CINEMA 4D 自带的基本模型学

习参数化几何体； 

2.掌握复制对象的方法。 

实验：基础建模（2） 

 

 

5 

10 月 6 日  

至 

10 月 12 日 
4 

讲授 

 

实验 

1.熟悉画笔绘制直线的方法； 

2.变形器边框的调整方法。 

 

实验：基础建模（3） 

 

6 

10 月 13 日  

至 

10 月 19 日 

 

4 

讲授 

 

实验 

1.模型倒角的操作和应用。 

 

实验：基础建模（4） 

 

7 

10 月 20 日  

至 

10 月 26 日 

 

4 

讲授 

 

实验 

1.常用生成器的使用。 

 

实验：生成器的应用 

 



 

周

次 

日 

期 

时

数 

教学 

方式 
教学内容 备注 

8 

 

10 月 27 日 

至 

11 月 2 日 

 

4 
讲授 

实验 

1.常用变形器的使用。 

实验：变形器的应用 

 

9 

 

11 月 3 日  

至 

11 月 9 日 

 

4 

讲授 

 

实验 

1.通过 CINEMA 4D 样条的编辑操作，理

解样条在建模中的应用； 

2.画笔绘制/编辑直线的方法。 

实验：样条建模 

 

10 

 

11 月 10 日  

至 

11 月 16 日 

 

4 

讲授 

 

实验 

1. 多边形建模中常见的工具：转为可编

辑对象、点模式、边模式、多边形模式； 

2.多边形建模中重要参数的操作及应用：

倒角、优化、挤压、内部挤压、矩阵挤压等； 

3. 调整细分曲面的圆滑效果的操作 

实验：多边形建模（1） 

 

11 

 

11 月 17 日  

至 

11 月 23 日 

 

4 

讲授 

 

实验 

1. 多边形建模中常见的工具：转为可编

辑对象、点模式、边模式、多边形模式； 

2.多边形建模中重要参数的操作及应用：

倒角、优化、挤压、内部挤压、矩阵挤压等； 

3. 调整细分曲面的圆滑效果的操作 

实验：多边形建模（2） 

 

12 

 

11 月 24 日  

至 

11 月 30 日 

 

4 

讲授 

 

实验 

1.多边形建模中常见的工具的操作；  

2.多边形建模中重要参数的操作及应用；

3.“对称”生成器在多边形建模中的应用。 

实验：多边形建模（3） 

 

13 

 

12 月 1 日  

至 

12 月 7 日 

 

4 

讲授 

 

实验 

1.通过案例的操作，能更好地理解挤压、

内部挤压、倒角等应用在多边形建模中对于

丰富模型的意义； 

2.多边形建模中各种模式的转化操作。 

实验：多边形建模（4） 

 

14 

12 月 8 日  

至 

12 月 14 日 

4 

讲授 

 

实验 

1.变形器的初步应用；  

2.变形器对于相同的模型对象，当参数进

行不同的设置有什么特点； 

3.理论联系实际，将变形器更多更好地应

用于建模中，使模型更具体化细节化。 

实验：变形器在模型中作用及表现 

 



 

周

次 

日 

期 

时

数 

教学 

方式 
教学内容 备注 

15 

 

12 月 15 日  

至 

12 月 21 日 

 

4 

讲授 

 

实验 

生成器、变形器结合基本模型和实际中的

模型，通过综合案例建模中细节处理及把前

面所学建模的基础知识做融会贯通并应用

于实际中的模型。 

实验：综合小案例 

 

16 

 

12 月 22 日  

至 

12 月 28 日 

 

4 

讲授 

 

实验 

1.雕刻系统可以通过预置的各种笔刷配

合多边形建模制作出形态丰富的模型。  

2.掌握笔刷工具的使用技巧，熟悉其重要

参数的意义。 

实验：雕刻界面在模型中的应用（汉堡

包小案例） 

 

17 

12 月 29 日  

至 

1 月 4 日 

4 

讲授 

 

实验 

（选）1.灯光的基本属性和三点布光法； 

2. 常用的灯光工具：点光、区域光、IES

灯光、无限光、日光； 

3.不同灯光的不同效果及应用 

4.材质的基本属性； 

5.材质的创建和赋予方法； 

6.材质编辑器的常用属性及自带纹理； 

7.透明材质和金属材质、塑料材质的应用 

实验：材质应用&灯光应用 

 

18 

 

1 月 5 日  

至 

1 月 11 日 

 

4 

讲授 

 

实验 

1. 纹理贴图的调用；  

2. 纹理贴图各常用工具的特点和应用； 

3. 纹理贴图工具参数的变化。 

实验：纹理贴图 

 

说明：此表一式四份，由任课教师填写，于开学前一周内交系办公室，由系主任审核。一份

由教师保存；一份由教师所在系办公室和学生所在系办公室作为“教师业务档案”保存；一

份送教务处备案。 

 


